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หน้าต่างเดมิพันกีฬา

หน้าเดมิพันกีฬา จะมีกีฬาเปิดใหเ้ลือกเดมิพนัรวมถึง 36 ประเภท แตร่ะบบจะขึน้แสดงใหเ้ฉพาะรายการกีฬาท่ีมีการแขง่ขนัในฤดกูาลนัน้ โดยสามารถเดมิพนัไดห้ลายรูปแบบ
มีการเดมิพนัแบบ Handicap / สงูต ่า / คูค่ี่ ประตรูวม / 1x2 สองโอกาส / ทายผลสกอร ์/ ครึง่เวลา เตม็เวลา / ประตแูรก ประตสูดุทา้ย / มิกซพ์าเลยส์เตป็ / มิกซพ์าเลยค์อมโบ อ่ืนๆ

การแข่งขันสด คือ
การวางเดิมพนัในขณะท่ีก าลงัแข่งขนั หรอืก าลงัเกิดสกอรแ์ลว้ หากเดิมพนัในช่วงท่ีมีสกอรเ์กิดขึน้ ระบบจะไม่นบัผลสกอรท่ี์เกิดขึน้ก่อนหนา้ นี ้โดยการเดิมพนั
จะแบ่งเป็น เต็มเวลา และ ครึง่แรก



เมนู ฟุตบอล

แบบ ( ลายคู ่/ Double ) การดูค่าน ้า 4 ประเภท

น า้ มาเลย ์MY อตัราต่อรอง สงูสดุท่ี 1.00 จะมี น า้ด า และ น า้แดง
น า้ ฮ่องกง HK อตัราต่อรอง จะมีแค่ น า้ด า
น า้ อินโด ID อตัราต่อรอง เริม่ตน้ท่ี 1 จะมี น า้ด า และ น า้แดง
น า้ ยูโร EU อตัราต่อรอง นัน้เริม่ท่ี 1 ( คือทนุ ) น า้ด า
ไม่มีลบขา้งหนา้หรอื น า้ด า เวลาวางเดิมพนั จะหกัตามเงินท่ีเดิมพนั ไดจ้ะไดต้าม ค่าน า้ เช่น
เดิมพนั 100 น า้ 0.90 ได ้90 เสีย 100 เพราะตอนเดิมพนันัน้เงินท่ีถกูหกัไปคือ 100
มีลบขา้งหนา้หรอื น า้แดง เวลาวางเดิมพนั จะหกัตามราคาน า้ ไดจ้ะไดต้าม เงินท่ีวางเดิมพนั
เช่น เดิมพนั100 น า้ -0.90 ได ้100 เสีย 90 เพราะตอนเดิมพนันัน้เงินท่ีถกูหกัไปคือ 90
และ EU 2.98 ทนุคือ 1 อตัราจ่าย คือ1.98 จงึมีการคิดผลแบบน า้ด  าอย่างเดียว 
เช่น 2.98*100 = 298 รวมทนุ

View Live TV ดไูลฟ์สด 

Live Centre ไลฟ์สด ภาพเคลือ่นไหว เชิงผลกราฟ

Follow กดติดตามหรอืเพิ่มรายการโปรด 

More Bets เพิ่มเติมเดิมพนั 

Info ขอ้มลู และประวตัิ

Refresh รเีฟรช

แบบ (Single / ลายเด่ียว ) (ง่าย / Simple )

แบบการวางเดิมพนับอล มี 3 แบบ ( Single / ลายเด่ียว ) ( ลายคู่ / Double ) ( ง่าย / Simple ) และมีราคาค่าน า้ 4 ประเภท ( MY / มาเลย ์) 
( HK / ฮ่องกง ) ( ID / อินโด ) ( EU / ยโูร ) อพัเดด ทางเว็บไดมี้การน า ราคาน า อินโดออก  จะเหลือแค่ 3 ประเภท



ตัวย่อ ความหมาย ทีค่วรรู้

รายการวนันี ้คือบอลท่ีรอแขง่ขนั โดยก าหนดเวลาการแขง่สูร่ายการวนันี ้หากเดมิพนัรายการนี ้จะนบั
สกอรเ์ม่ือเริ่มแขง่จน 90 นาที รวม ทดเวลา โดยการเดมิพนัจะแบง่เป็น เตม็เวลา / ครึง่แรก และคา่น า้
จะผบัผวนบางครัง้ สามารถ เดมิพนัเพิ่มเตมิ ไดม้ากกวา่ การแขง่ขนัสด

การแขง่ขนัสด หรือท่ีก าลงัแขง่ขนัอยู ่โดยมีผลสกอรเ์กิดขึน้ หากเดิมพนัรายการนี ้โดยมี
สกอร ์ระบบจะไมน่บัผลสกอรท่ี์เกิดขึน้ก่อนหนา้นี ้โดยการเดมิพนัจะแบง่เป็น เตม็เวลา 
/ ครึง่แรก และ คา่น า้จะผบัผวนตลอด

เวลาบอลสด ท่ีก าลงัแขง่ขนัอยู ่โดยมีผลสกอรเ์กิดขึน้

เวลาท่ีจะเริ่มการแขง่ขนั หรือรอแขง่ขนั

แฮนดแิคป -0.5 @ 0.96 แฮนดแิคป 0.5 @ 0.91
เวียตนาม ไทยแลนด์

แดง ทีมต่อ หรอื แตม้ต่อ หรอืจะสงัเกตท่ี เครื่องหมาย ลบ น า้เงนิ ทีมรอง หรอื แตม้รอง

คร่ึงแรก/คร่ึงเวลา การแข่งขันใน 45 นาท ีรวมทดเวลา

เตม็เวลา คือ รวมคร่ึงแรก/คร่ึงหลัง 90 นาท ีรวมทดเวลา

พักคร่ึง เมื่อการแข่งขัน ครบ 45 นาที



ตัวย่อ ความหมาย ทีค่วรรู้

ช่องทางถ่ายทอด หรอืออกอากาศ

ใบแดง ทีมท่ีมีนกัเตะโดนใบแดง 1 ใบ

TEST (NOT FOR BET) การทดสอบระบบเดิมพนั ไม่สามารถเดิมพนัได้รอรูป

(ก) สนามกลาง สองทีมนีแ้ข่งขนักนัท่ีสนามกลาง

ย1ู9 การแข่งขนัเยาวชนอายไุม่เกิน 19 ปี

(ญ) ฟลุบอลหญิง

First Goal ประตแูรกF L Last Goal ประตสูดุทา้ย

(ส ารอง) ฟตุบอลลีกส ารอง หรอืทีมส ารอง

(ต่อเวลา) เป็นกติกา ช่วงต่อเวลาพเิศษ 30 นาที ในเกมท่ีตอ้งตดัสินผลแพ/้ชนะ หลงัเสมอกนัใน 90 นาที

(จดุโทษ)ส าหรบัการยิงลกูโทษนัน้จะตอ้งจบการแข่งขัน้ “90 นาที”ไปแลว้ ผลเสมอกนัอยู่



แฮนดแิคป 1 ทายผลผูท่ี้จะชนะการแขง่ขนั / ครึง่ / ในชว่งเวลาท่ีมีการระบแุฮนดแิคป
2 “แฮนดแิคป” หมายถึง การใหแ้ตม้ตอ่กบัอีกทีมหนึ่งขึน้น าไปก่อนก่อนท่ีจะเริ่มการแขง่ขนัจรงิ
3 การวางเดมิพนัทัง้หมดจะตดัสินพิจารณาจากปัจจยัตา่งๆ เก่ียวกบัแฮนดแิคปท่ีระบไุว้
หลงัจากจบการแขง่ขนัภายในระยะของประเภทการเดมิพนั
4 ทีมท่ีแกรง่กวา่จะเป็นฝ่ายใหแ้ฮนดแิคป โดยจะก าหนดใหแ้ตม่อีกทีมโดยแสดงดว้ยตวัเลขจ านวนตดิลบ
5 แฮนดแิคปสามารถเริ่มตน้ดว้ย (แตม้เตม็ เชน่ 1, 2, 3, เป็นตน้) (ครึง่แตม้ เชน่ 0.5, 1.5, 2.5, เป็นตน้)
(แยกแตม้1/4 เชน่ 0-0.5, 0.5-1, 1-1.5, เป็นตน้)

(Handicap) HDP แฮนดิแคป แตม้ตอ่แตม้รอง
ทายผลทีมที่จะชนะการแขง่ขนัดว้ยแฮนดิแคปที่
ก าหนดให้
การเดิมพนัจะตดัสนิจากการแขง่ขนัจากเวลาพืน้ฐาน
90 นาที
ถา้การแขง่ขนัถกูละทิง้ มีการระงบั มีการยกเลกิ หรอื
ลม้เลกิก่อนจบการแขง่ขนั 90 นาที การเดิมพนั
ทัง้หมดถือเป็นโมฆะ

กรณีที่ 1 กรณีแทงทีมตอ่ (สมมตุิแทงแตม้ตอ่ที่ 1-1.5 (1.25))
ทีมตอ่ชนะดว้ยสกอรห์า่งตัง้แต ่2 ลกูขึน้ไป จะชนะเต็ม
ทีมตอ่ชนะดว้ยสกอรห์า่งแค ่1 ลกู จะแพค้รึง่
ผลออกมาเสมอกนั จะแพเ้ต็ม
ทีมตอ่แพ ้จะแพเ้ต็ม
กรณีที่ 2 กรณีแทงทีมรอง (สมมตุิแทงแตม้ตอ่ที่ 1-1.5 (1.25))
ทีมรองชนะดว้ยสกอรเ์ทา่ไหรก็่ตาม จะไดกิ้นเต็ม
ผลออกมาเสมอกนั จะไดกิ้นเต็ม
ทีมรองแพด้ว้ยสกอรห์า่งแค ่1 ลกู จะไดกิ้นครึง่

HDP ต่อรอง & OU สงูต ่า

( Over , Under ) ( O , U ) ( สงู , ต ่า )
เป็นการทายผลการท าประตรูะหว่างครึง่แรก
หรอืในช่วงจบเกม 90 นาที จากทัง้ 2 ทีมมารวมกนั
โดยเปิดใหผู้เ้ดิมพนัไดแ้ทงว่า
ผลประตรูวมจะออกมาสงูกว่า หรอืต ่ากว่าท่ีก าหนด

สงู ( Over ) เป็นการเลือกแทงประตรูวมให ้สงูกว่าอตัราต่อรองท่ีก าหนดเอาไว้
ต  ่า ( Under ) เป็นการเลือกแทงประตรูวมให ้ต  ่ากว่าอตัราต่อรองท่ีก าหนดเอาไว้



กฎทั่วไป ฟุตบอล

1. การเดมิพนัทัง้หมดของฟตุบอล การตดัสินจะตอ้งเป็นไปตามเวลาการแขง่ขนั 90 นาที เวน้แตจ่ะระบไุวอ้ยา่งอ่ืน
2. ส าหรบัขอ้ก าหนดการแขง่ขนั “90 นาที” นัน้จะรวมถึงการหยดุเวลาหรือชว่งทดเวลาบาดเจ็บ โดยจะไมร่วมถึงตอ่เวลาพิเศษ โกเดน้ โกล ์การเตะลกูโทษ หรือผล 
การแขง่ขนัท่ีเปล่ียนแปลงโดยผูต้ดัสิน/คณะกรรมการอยา่งเป็นทางการของการแขง่ขนั
3. การวางเดมิพนัในระหวา่งเลน่ทัง้หมดจะตดัสินโดยยดึตามผลการแขง่ขนัหลงัจากจบการแขง่ขนัในการเล่น “90 นาที” เวน้แตจ่ะระบไุวใ้นกฎของแตล่ะประเภท
การวางเดมิพนั
4.ส าหรบัการแขง่ขนั 45 นาที นัน้จะรวมถึงการหยดุเวลาการเลน่หรือชว่งทดเวลาบาดเจ็บ โดยจะไมร่วมถึงตอ่เวลาพิเศษ โกเดน้ โกลก์ารเตะลกูโทษ 
หรือผลการแขง่ขนัท่ีเปล่ียนแปลงโดยผูต้ดัสิน/คณะกรรมการอยา่งเป็นทางการหลงัการแขง่ขนั 
5. ส าหรบัการแขง่ขนับางรายการหรือแมทชก์ระชบัมิตร ก าหนดใหเ้ลน่เพียง 80 นาที (2 x 40 นาที (ครึง่ละ 40 นาที))การวางเดมิพนัจะตดัสินขึน้อยูก่บัเวลาท่ีก าหนด
6. หากมีแมทชเ์ยาวชนใดๆ หรือแมทชก์ระชบัมิตรท่ีเลน่ก าหนดไวท่ี้ 70 นาที (2 x 35 นาที ครึง่ละ 35 นาที)) หรือนอ้ยกวา่ บรษิัทจะประกาศกอ ่นเริ่มการแขง่ขน ัมิฉะนัน้การเดมิพนัทัง้หมดในการแขง่ขนัเหลา่นัน้จะถือวา่
เป็นโมฆะ
7. ถา้แมทชก์ารแขง่ขนัถกูระงบัหรือเล่ือนนการแขง่ขนัเวลาใดก็ตามในระหวา่งแขง่ขนั และไมส่ามารถกลบัมาแขง่ตอ่ภายใน 36 ชั่วโมง การเดมิพนัทัง้หมดถือเป็น โมฆะ ยกเวน้ในกรณีท่ีระบุไวอ้ยา่งชดัเจนดา้นลา่ง หรือ
ตามกฎการเดมิพนัของแตล่ะประเภท 
8. ถา้แมทชก์ารแขง่ขนัมีการประกาศยกเลิก การเดมิพนัทัง้หมดถือเป็นโมฆะยกเวน้ในกรณีท่ีระบไุวอ้ยา่งชดัเจนดา้นลา่ง หรือตามกฎการเดมิพนัของแตล่ะ ประเภท หากแมทชก์ารแขง่ขนัถกูยกเลิกในระหวา่งครึง่แรก การ
วางเดมิพนัในครึง่แรกทัง้หมดถือเป็นโมฆะ หากแมทชถ์กูยกเลิกในระหวา่งครึง่หลงั การวางเดมิ พนัในครึง่หลงัทัง้หมดถือเป็นโมฆะ ยกเวน้กรณีระบไุวอ้ยา่งชดัเจนหรือของแตล่ะประเภทการวางเดมิพนัตามกฎดา้นลา่ง
9. การท าบอลเขา้ประตตูวัเองจะน ามานบัในการตดัสินการแขง่ขนันีเ้ช่นกนั ยกเวน้กรณีระบไุวเ้ป็นอยา่งอ่ืนตามกฎของแตล่ะประเภทการวางเดมิพัน
10. หากสถานท่ีการแขง่ขนัตามท่ีก าหนดมีการเปล่ียนแปลง การเดมิพนัทัง้หมดถือเป็นโมฆะ ถา้โดยปกตแิลว้เป็นทีมเยือนแตต่อนนีเ้ปล่ียนเป็นเจ้าบา้น.
11. ส าหรบัการแขง่ขนัระหวา่งประเทศ ตราบใดท่ีมีการเปล่ียนแปลงสถานท่ีแขง่ขนัยงัอยูภ่ายในประเทศ การวางเดมิพนัทัง้หมดถือวา่ใชไ้ด ้
12. ส าหรบัการแขง่ขนัระหวา่งประเทศ ตราบใดท่ีสถานท่ีการแขง่ขนัยงัอยูภ่ายในประเทศหรือประเทศท่ีซึ่งจะตอ้งจดัการแขง่ขนัเดมิ การวางเดมิพนัทัง้หมดจะถือ วา่ใชไ้ด ้
13. เราขอสงวนสิทธ์ิการวางเดมิพนัทัง้หมดเป็นโมฆะ หากเราพิจารณาวา่การเปล่ียนแปลงของสถานการณอ่ื์น ๆ มีผลตอ่ผลการแขง่ขนัท่ีเกิดขึน้
14. หากกรณีไมท่ราบเวลาการแขง่ขนัท่ีแนน่อน (เชน่ เน่ืองจากมีการปรบัก าหนดการออกอากาศ) เราขอสงวนสิทธ์ิในการปรบัเปล่ียนเวลาการแขง่ขนัใหมภ่ายใน 72 ชั่ว โมง ก่อนเวลาเริ่มการแขง่ขนัอยา่งเป็นทางการ
15. ทัง้ สองทีมตอ้งเริ่มการแขง่ขนัดว้ยจ านวนผูเ้ลน่ท่ีเทา่กนั การวางเดมิพนัทัง้หมดถือวา่ใชไ้ด้



การเดมิพันแบบต่างๆ

การเดิมพนัจะมีแบ่งเป็นประเภทต่างๆ เช่น การเดิมพนัเต็มเวลา ครึง่เวลา   คู่คี่ สงูต  ่า เตะมมุ จดุโทษ เป็นตน้

ครึง่เวลา (HT) คือการเดิมพนัแบบเจาะจงเฉพาะผลสกอรข์องครึง่แรกเท่านัน้
เต็มเวลา (FT) คือ การเดิมพนัแบบเจาะจงผลสกอรร์วมทัง้เกมส์
ก (สนามกลาง) คือ ไม่มีทีมเจา้บา้น และไม่มีทีมเยือน
1x2 ( สองโอกาส) คือ การเดิมพนัแบบเจาะจงเฉพาะทีมใด ทีมนงึใหมี้การชนะหรอืเสมอเท่านัน้ 1 เจา้บา้น x เสมอ 2 ทีมเยือน หรอื 1x เจา้บา้นชนะหรอืเสมอ 2x ทีมเยือนชนะหรอืเสมอ
12 เจา้บา้นหรอืทีมเยือน ทีมใดทีมนงึชนะก็ได ้แต่ตอ้งไม่เสมอ 
Total corners คือ การเดิมพนัแบบเตะมมุ 
การเดิมพนัแบบเตะจดุโทษ คือ การเดิมพนันีจ้ะนบัสกอรท่ี์เตะลกูโทษ แค่ 10 ลกูแรกเท่านัน้
HDP (ราคาต่อรอง) คือ การเดิมพนัทีมใดจะไดค้ะแนนดีกว่า หลงัจากท่ีเดิมพนับิลนัน้เขา้สู่การแข่งขนั
FT.HDP คือ การเดิมพนัว่าทีมใดจะคะแนนดีกว่า ในเต็มเวลาของการแข่งขนั 
HT.HDP คือ การเดิมพนัว่าทีมใดจะคะแนนดีกว่า ในช่วงครึง่แรกของการแข่งขนั
O/U (สงูต ่า) คือ การเดิมพนัผลสกอรร์วมของทัง้สองฝ่ัง สงูกว่า/ต ่ากว่าท่ีก าหนดไว้
FT.O/U คือ การเดิมพนัผลสกอรร์วมของทัง้สองฝ่ัง สงูกว่า/ต ่ากว่าท่ีก าหนดไวเ้ต็มเวลาของการแข่งขนั
HT.O/U คือ การเดิมพนัผลสกอรร์วมของทัง้สองฝ่ัง สงูกว่า/ต ่ากว่าท่ีก าหนดไวค้รึง่แรกของการแข่งขนั
Odd/even (คู่ค่ี) คือ หมายถึงผลสกอรร์วมของทัง้สองฝ่ัง เป็นคู่ หรอืค่ี
Total goal (ประตรูวม) คือ ทายผลสกอรร์วมของทัง้ 2 ฝ่ัง 
H คือ เจา้บา้น D คอึ เสมอ A คือ ทีมเยือน ยกตวัอย่างเช่น HD คือ ครึง่แรกทีมเจา้บา้นน า จบเกมสเ์สมอทัง้สองทีม



อัตราต่อรอง

อตัราต่อรอง คือ การเดิมพนัแบบมีแตม้ไวต้่อใหฝ่้ายตรงขา้ม เช่น หากเดิมพนัทีมต่อก็จะตอ้งมีแตม้มากกว่าท่ีต่อรองใหที้มรองเป็นตน้

การวางเดิมพนับอลต่อรองจะมีการไดเ้สีย 4 แบบไดเ้ต็ม เสียเต็ม ไดค้รึง่ เสียครึง่ เป็นตน้

0 = เล่นทีมไหนชนะ ไดเ้ต็ม / เสมอทัง้คู่คืนทนุ
0.25 = เล่นทีมต่อ ทีมต่อชนะ 1 ลกูไดเ้ต็ม เสมอ เสียครึง่ แพเ้สียเต็ม เล่นทีมรองแพ ้1 ลกูเสียเต็ม เสมอไดค้รึง่ ชนะไดเ้ต็ม
0.5 = ทีมต่อชนะ 1 ลกูไดเ้ต็ม แพเ้สียเต็ม เสมอเสียเต็ม เล่นทีมรอง ชนะ 1 ลกูไดเ้ต็ม แพเ้สียเต็ม เสมอไดเ้ต็ม
0.75 = ทีมต่อชนะ 2 ลกูไดเ้ต็ม ชนะ 1 ลกูไดค้รึง่ แพเ้สียเต็ม เสมอเสียเต็ม เล่นทีมรองแพ ้1 ลกูเสียครึง่ ถา้เสมอไดเ้ต็ม ชนะไดเ้ต็ม แพส้องลกูเสียเต็ม
1 = ถา้เล่นทีมต่อชนะ 1 ลกู เจ๊าเสมอคืนทนุ ชนะ 2 ลกูขึน้ไปไดเ้ต็ม แพ/้เสมอเสียเต็ม เล่นทีมรอง แพ ้1 ลกูเจ๊าคืนทนุ เสมอไดเ้ต็ม ชนะไดเ้ต็ม แพ ้2 ลกูเสียเต็ม
1.25 = เล่นทีมต่อชนะ 1 ลกูเสียครึง่  เสมอเสียเต็ม ชนะ 2 ลกูไดเ้ต็ม เล่นทีมรอง แพ ้1 ลกูไดค้รึง่ แพ ้สองลกูเสียเต็ม เสมอไดเ้ต็ม ชนะไดเ้ต็ม
1.5 = เล่นทีมต่อ ชนะ 1 ลกูเสียเต็ม ชนะ 2 ลกูไดเ้ต็ม แพเ้สมอเสียเต็ม เล่นทีมรอง แพ ้1 ลกูไดเ้ต็ม เสมอ ไดเ้ต็ม แพ ้2 ลกูเสียเต็ม
1.75 = เล่นทีมต่อชนะ 1 ลกูเสียเต็ม ชนะ 2 ลกูไดค้รึง่ ชนะ 3 ลกูไดเ้ต็ม แพเ้สมอเสียเต็ม เล่นทีมรอง แพ ้1 ลกูไดเ้ต็ม แพ ้2 ลกูเสียครึง่ แพ ้3 ลกูเสียเต็ม เสมอไดเ้ต็ม ชนะไดเ้ต็ม
2. = เล่นทีมต่อชนะ 1 ลกูเสียเต็ม ชนะ 2 ลกูคืนทนุ ชนะ 3 ลกูไดเ้ต็ม แพเ้สมอเสียเต็ม เล่นทีมรอง แพ ้1ลกูไดเ้ต็ม แพ ้2 ลกูเสมอคืนทนุ แพ ้3 ลกูเสียเต็ม เสมอไดเ้ต็ม ชนะไดเ้ต็ม  

โดยราคาต่างๆจะมีช่ือเรยีกแตกต่างกนัไป เช่น 
0 = ราคาเสมอ  / 0-0.05 = 0.25 (ราคาปป) / 0.5 = ครึง่ลกู/ 0.5-0.01 = 0.75 (ครึง่ควบลกู) / 1 = หนึ่งลกู / 1-1.5 = 1.25 (ลกูควบลกูครึง่) / 1.5 = ลกูครึง่ 
/ 1.5-2 = 1.75 (ลกูครึง่ควบสอง) / 2 = สองลกู



ราคาน า้ แต่ละประเภท

ราคาน า้ ในการวางเดิมพนัจะมีทัง้หมด 4 ประเภทคือ  HK (ราคาฮ่องกง) MY (ราคามาเลย)์ ID (ราคาอินโด) EU (ราคายโูร) โดยจะมีอตัราจ่ายในราคาท่ีแตกต่างกนั

ราคา MY จะมีอตัราจ่าย 2 รูปแบบคือ ราคาน า้ด  า / ราคาน า้แดง โดย ราคาน า้แดง จะมีตวัอกัษรสีแดง และมีเครื่องหมายลบขา้งหนา้ ราคาน า้ด  าจะมีตวัอกัษรสีด า 

ยกตวัอย่างเช่น - 0.92 คือ ราคาน า้แดงของมาเลย์
จะมีวิธีคิดค านวนโดย หากเดิมพนั 100 บาทและผลบิลเดิมพนัสรุปผลว่าแพ ้จะเสียเพียง 92 บาท แต่หากชนะ จะไดร้บัเต็มจ านวน 100 บาท
และยกตวัอย่างเช่น 0.92 คือ ราคาน า้ด  าของมาเลย์
จะมีวิธีคิดค านวน โดยหากเดิมพนั 100 และผลบิลเดิมพนัสรุปผลว่าแพ ้จะเสียเต็มจ านวน 100 บาท แต่หากชนะ จะไดร้บัเงินเพียง 92 บาทเป็นตน้

ราคา EU คือ ราคาท่ีมีอตัราจ่ายท่ีมีการคิดรวมทนุแลว้ จะมีราคาอตัราจ่ายอยู่ท่ี 1 ขึน้ไป 
ยกตวัอย่าง 2.98 ทนุคือ 1  อตัราจ่าย คือ1.98 จงึมีการคิดผลแบบน า้ด  าอย่างเดียว เช่น 2.98*100 = 298 รวมทนุ

ราคา HK คือ ราคาท่ีมีอตัราจ่ายคลา้ยกบัราคา EU โดยจะคิดรวมทนุไปในบิล และจะมีแค่ราคาน า้ด  าเท่านัน้ ไม่มีราคาน า้แดง 

ยกตวัอย่างเช่น 0.98 หากลกูคา้เดิมพนั 100 บาท และผลบิลเดิมพนัสรุปว่าชนะ จะไดร้บัเงินทัง้หมด 198 บาท แต่หากเสีย จะเสียเพียง 100

ราคา ID คือ ราคาท่ีมีอตัราจ่ายเหมือนราคา MY คือจะมีอตัราจ่าย 2 รูปแบบคือ ราคาน า้ด  า และ ราคาน า้แดง โดยจะแตกต่างจากราคาของ MY ตรงท่ีราคาอตัราจ่ายจะอยู่ท่ี 1 ขึน้ไป  

หากเดิมพนัราคาน า้แดง ยกตวัอย่างเช่น -1.08 เม่ือวางเดิมพนั 100บาท ผลบิลเดิมพนัสรุปว่าชนะ จะไดร้บั 100 บาทแต่หากแพจ้ะเสีย 108 บาท (ระบบจะหกัเงินทนัทีหลงัจากวางเดิมพนั) 

หากเดิมพนัราคาน า้ด  า ยกตวัอย่างเช่น 1.75 หากวางเดิมพนั 100 บาท ผลบิลเดิมพนัสรุปว่าชนะ จะไดร้บั 175 บาทแต่หากแพจ้ะเสียทัง้หมด 100 บาทเป็นตน้

* เพิ่มเติม ตอนนีท้างเว็บไดมี้การน าเอาราคาน า้ ID หรอื อินโด ออกจากหนา้เว็บแลว้ สามารถเดิมพนัไดแ้ค่ ราคาน า้ MY EU HK เท่านัน้



วธิีการคดิค านวนบลิบอล
วิธีการคิดค านวณบิลบอล คือ น าราคาน า้ทัง้หมดของบิล มาคณูกบัทนุ หากจดุทศนิยมจ านวนตวัทา้ยตวัท่ี 4 เท่ากบั 5 หรอืมากกว่าระบบจะปัดเศษขึน้ 
และหากจ านวนตวัทา้ยตวัท่ี 4 นอ้ยกว่า 5 ระบบจะปัดเศษลง ยกตวัอย่างเช่น 10.773(5) ระบบจะท าการปัดเศษขึน้เป็น  10.7740
หรอืหากนอ้ยกว่า 5 เช่น 10.773(4) ระบบจะท าการปัดเศษลงเป็น 10.7730 และน ามาคณูกบัทนุ เม่ือไดร้าคาจ่ายแลว้ใหท้  าการลบทนุออก
แต่ถา้หากมีการไดค้รึง่ ( จะน า +1 ÷ 2 ใชก้บัอตัราต่อรอง เช่น 1.98+1 = 2.98 ÷ 2 = (1.49) )
หรอืจะน า (-1 ÷ 2+1 ใชก้บัอตัราต่อรอง เช่น 1.98 - 1 ÷ 2+1 = (1.49)) ( วิธีคิดนีใ้ชก้บัอตัราต่อรอง บอลสเต็บเท่านัน้ )( เสียครึง่ใหแ้ทนดว้ย 0.5 ) ( หากมีคู่ท่ียกเลิก จะน า 1.0 มาแทน )

ยกตวัอย่างเช่น บิลเดิมพนันีว้ิธีคิดค านวณคือ 
น าราคาน า้มาคณูกนัก่อน เช่น x 1.540 x 1.600 x 1 x 1.560 x 1.540 x 1.820 เท่ากบัราคาน า้รวม 10.7735 ทางระบบจะปัดเศษขึน้เป็น 
10.774 x 20,000 และลบทนุออก 20,000 = 195,480
(หากมีคู่ท่ียกเลิก จะแทนดว้ย 1 หรอืไม่น ามาคิด) ค่าคอมบิลเด่ียวจะคืน 0.5 % และค่าคอมบิลสเต็ปจะคืน 1%



Odd/even(o/e) หรือ คี่ / คู่ คือการทายผลประตูรวมของแมทชท์ีร่ะบุไว้ว่าจะคู่หรือคี่หลังจบการแข่งขัน 90 นาท ี
หากสกอรจ์บที ่0 – 0 –“คู่”จะถูกตัดสินชนะ ใช้เดมิพันได้หลายรูปแบบ เช่น เตะมุม ใบเตอืน เป็นต้น จะมีใหเ้ดมิพันทัง้ คร่ึงแรก เตม็เวลา

Total Goal / ประตรูวม หมายถึง ทายผลประตรูวมทัง้สองฝ่ั งหากจ านวนประตรูวมทัง้หมดอยู่
ภายไตจ้ านวนท่ีระบไุว ้ถือว่าชนะ

คู่คี ่& ประตูรวม



1X2 การทายผลว่าทมีใดจะชนะการแข่งขันจากทัง้สองทมี และการเดมิพันทัง้สองทมีเสมอกันหรือ ทายผลจ านวนการเตะมุม
ของทัง้สองทมีว่าจะมากกว่าหรือเทา่กันกับฝ่ายตรงข้าม การเดมิพันจะ เร่ิมต้นนับที0่
DC สองโอกาส ทายว่าผลความน่าจะเป็นของเกม สองทางเลือก

1X2 1 เจ้าบ้านชนะ 2ทมีเยอืนชนะ Xเสมอกัน เป็นเดมิพันในรูปแบบเวลา เตม็เวลา คร่ึงแรก และแบบบอลสด
DC สองโอกาส 1X เจ้าบ้านชนะ และ เสมอกัน 2X ทมีเยอืนชนะ และเสมอกัน 12 เจ้าบ้านชนะ และ ทมีเยอืน
ชนะ จะมีใหเ้ดมิพันทัง้ เตม็เวลา คร่ึงแรก

1x2 & สองโอกาส



การทายผลสกอร ์ทีเ่ว็บก าหนดใหเ้ดมิพัน โดยอิงจากผลลัพธต์ามระยะเวลาของแมทชก์ารแข่งขันทีก่ าหนด
รูปแบบ AOS คือ การทายผลสกอรอ์ื่นๆ ทีท่างเว็บไม่ได้ระบุใว้

ทายผลสกอร์



คือการวางเดมิพันเจาะจง ทมีเหย้า ทมีเยอืน ว่าชนะหรือเสมอในคร่ึงแรกและเตม็เวลา
โดยมีตัวอักษรย่อดังนี ้(ห,H = เหย้า, Home) (ส,D = เสมอ,Draw) (ย,A = เยอืน,Away)
(อักษรตัวแรกแทน คร่ึงแรก อักษรตัวหลังแทนคร่ึงหลัง)

หห/HH = ทีมเหยา้ชนะครึง่แรกและเต็มเวลา
หส/HD = ทีมเหยา้จะชนะครึง่แรกและเสมอเม่ือเต็มเวลา
หย/HA = ทีมเหยา้ชนะครึง่แรกและทีมเยือนชนะเม่ือเต็มเวลา
สห/DH = เสมอครึง่แรกและทีมเยือนชนะเม่ือเต็มเวลา
สส/DD = เสมอทัง้ครึง่แรกและเต็มเวลา
สย/DA = เสมอครึง่แรกและทีมเยือนชนะเม่ือเต็มเวลา
ยห/AH = ทีมเยือนชนะครึง่แรกและทีมเหยา้ชนะเม่ือเต็มเวลา
ยส/AD = ทีมเยือนชนะครึง่แรกและเสมอเม่ือเต็มเวลา
ยย/AA = ทีมเยือนชนะในครึง่แรกและเต็มเวลา

คร่ึงแรก & เตม็เวลา



คือการวางเดมิพันทายว่าทมีไหน ท าประตูแรก,ประตูสุดทา้ย หรือไม่มีประตูเกดิขึน้เลย
โดยมีเงือ่นไข 3 ตัวเลือกในการวางเดมิพัน1. ประตูแรก 2. ประตูสุดทา้ย 3. ไม่มีประตู

ประตูแรก & ประตูสุดท้าย



มิกซ ์พารเ์ลย ์คือการเดิมพนัแบบ บอลชดุ โดยท่ีสามารถเลือกเดิมหลายคู่ไดใ้นบิลเดียวไม่ว่าจะเป็นการเดิมพนัแบบบอลสดขณะแข่งขนัอยู่ หรอืการเดิมพนัล่วงหนา้ก็ตาม
การเดิมพนัแบบบอลชดุ สามารถเดิมพนัไดข้ัน้ต  ่า 2 คู่และสงูสดุ 12 คู่

ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้ตอนท่ี 2

Tips. หากตอ้งการเดิมพนับอลสด
หรอืเดิมพนัล่วงหนา้ สามารถสงัเกต
ไดจ้ากสีพืน้หลงัของหนา้ต่างเดิมพนั

การเดิมพนับอลสด
หรอืบอลก าลงัมีแข่งขนัอยู่

การเดิมพนับอลท่ี
ก าลงัจะเกิดการแข่งขนัเรว็ๆนี้

ขัน้ตอนท่ี 3

ขัน้ตอนท่ี 3 ตรวจสอบบิลเดิมพนัและจ านวนคู่เดิมพนั
ว่าถกูตอ้งหรอืไม่

ขัน้ตอนท่ี 2 สามารถกดเลือกคู่ ราคาน า้และราคาต่อรองท่ีตอ้งการเดิมพนั
โดยสามารถกดเลือกพรอ้มกนัหลายๆคู่ได ้เดิมพนัสงูสดุ 12 คู่

ขัน้ตอนท่ี 1 เลือกหมวดหมู่
มิกซพ์ารเ์ลยเ์ดิมพนั

มกิซพ์ารเ์ลย์



การเดิมพนั มิกซพ์าเลย ์คอมโบ คือการเดิมพนักีฬาหลายๆประเภทรวมกนัได ้หรอืเรยีกว่า การเดิมพนัแบบชดุกีฬารวม โดยสามารถเดิมพนัรวมไดท้ัง้
บาสเกตบอล อเมรกินัฟตุบอล ฮอกกีน้  า้แข็ง ว่ายน า้ เทนนิส วอลเลยบ์อล โดยสามารถเดิมพนัไดข้ัน้ต  ่า 2 คู่และสงูสดุ 12 คู่

ขัน้ตอนท่ี 1 ขัน้ตอนท่ี 2

ขัน้ตอนท่ี 1 สามารถกดเดิมพนัคู่ท่ีตอ้งการเดิมพนัไดห้ลายๆคู่ในการ ท ารายการ 1 บิล
โดยการเดิมพนัแบบมิกซพ์าเลย ์คอมโบจะไม่สามารถเดิมพนัแบบการแข่งขนัสด หรอืก าลงัมีการแข่งขนัอยู่ในขณะนัน้ได้

ขัน้ตอนท่ี 2 ตรวจสอบรายละเอียดบิลการเดิมพนั
ว่ามีรายการถกูตอ้งหรอืไม่ ก่อนกดท ารายการ

มกิซพ์ารเ์ลย ์คอมโบ



ทายผลผูช้นะ คือการเดิมพนัทายผลโดยเฉพาะเจาะจงเลือกทีมนัน้ๆ ใหช้นะในลีคการแข่งขนั โดยหมวดหมู่นีจ้ะมีอตัราจ่ายท่ีสงูมาก
เน่ืองจากตอ้งทายผลก่อนลีคจะมีการแข่งขนัจบเป็นระยะเวลานาน

ยกตวัอย่างเช่น 
ยิ่งเดิมพนัไวก่้อนการแข่งขนัตดัสินนานมากเท่าไหร่
อตัราจ่ายจะยิ่งสงูมากขึน้ ยกตวัอย่างเช่น คู่นี ้

หากชนะบิลนี ้ในเดิมพนัอตัราจ่าย 101
ในราคา 100 บาท x 101 = 10,000 บาท

ทายผลผู้ชนะ



ฟตุบอลยโูร 2024 (ใน เยอรมนี) - เฉพาะ 10 นาที คือ การแทง ต่อ/รอง สงู/ต ่า ในช่วงเวลา 10 นาทีตามท่ีเวบ็ก าหนด
ฟตุบอลยโูร 2024 (ใน เยอรมนี) - เฉพาะ 15 นาที คือ การแทง ต่อ/รอง สงู/ต ่า ในช่วงเวลา 15 นาทีตามท่ีเวบ็ก าหนด

แทงเฉพาะช่วงเวลา



เตะมมุ ตอ่/รอง สงู/ต ่า 90 นาที และ 45 นาที

การแทงเตะมุม

เยอรมนั เตะมมุครัง้ท่ี 1 และ สก็อตแลนด ์เตะมมุครัง้ท่ี 1
คือ การวางเดิมพนัวา่ทีมไหนเตะมมุก่อน 
เยอรมนั ครึง่หลงั เตะมมุครัง้ท่ี 1 และ สก็อตแลนด ์ครึง่หลงั เตะมมุครัง้ท่ี 1 
คือ การวางเดิมพนัวา่ทีมไหนเตะมมุก่อนในครึง่หลงั
เยอรมนั ครึง่หลงั เตะมมุครัง้ท่ี 1 และ สก็อตแลนด ์ครึง่หลงั เตะมมุครัง้ที่ 1 
คือ การวางเดิมพนัวา่ทีมไหนเตะมมุก่อนในครึง่หลงั
จ านวนเตะมมุ – เกิน / ภายใต้
คือ การวางเดิมพนัเตะมมุมากกวา่หรอืนอ้ยกว่าตามท่ีเวบ็ก าหนด
ฟตุบอลยโูร 2024 (ใน เยอรมนี) - เฉพาะ 10 นาที จ  านวนเตะมมุ
คือ การวางเดิมพนัเตะมมุ ตอ่/รอง สงู/ต ่า ในช่วงเวลาที่ก  าหนด
ฟตุบอลยโูร 2024 (ใน เยอรมนี) - เฉพาะ 15 นาที จ  านวนเตะมมุ
คือ การวางเดิมพนัเตะมมุ ตอ่/รอง สงู/ต ่า ในช่วงเวลาท่ีก าหนด



จ านวนใบรวมทัง้หมด ตอ่/รอง สงู/ต ่า 90 นาที และ 45 นาที

การแทงจ านวนใบรวม

เยอรมนั ใบเตือนที่ 1 และ สก็อตแลนด ์ใบเตือนที่ 1
คือ การวางเดิมพนัวา่ทีมไหนจะไดใ้บเตือนก่อน
เยอรมนั ครึง่หลงั ใบเหลือง/แดง ใบแรก และ สก็อตแลนด ์ครึง่หลงั 
ใบเตือนท่ี 1
คือ การวางเดิมพนัวา่ทีมไหนจะไดใ้บเตือนก่อนในครึง่หลงั
จ านวนใบเหลือง - เกิน / ภายใต้
คือ การวางเดิมพนัใบเหลืองมากกวา่หรอืนอ้ยกวา่ตามที่เว็บก าหนด
ฟตุบอลยโูร 2024 (ใน เยอรมนี) - เฉพาะ 15 นาที 
จ านวนใบรวมทัง้หมด
คือ การวางเดิมพนัใบรวมทัง้หมดตอ่/รอง สงู/ต ่า ในช่วงเวลาที่ก  าหนด
ฟตุบอลยโูร 2024 (ใน เยอรมนี) - ทีมเดียว สงู/ต ่า
คือ การวางเดิมพนัสงู/ต ่าเจาะจงในทีมเดียว



เยอรมนั เปล่ียนตวัส ารองครัง้ท่ี 1 และ สก็อตแลนด ์เปล่ียนตวัส ารองครัง้ท่ี 1 
คือ การวางเดิมพนัทีมไหนมีการเปล่ียนตวัก่อน

การเดมิพันแบบต่างๆ

เยอรมนั เปล่ียนตวัส ารองครัง้สดุทา้ย และ สก็อตแลนด ์เปล่ียนตวัส ารองครัง้สดุทา้ย
คือ การวางเดิมพนัทีมไหนมีการเปล่ียนตวัส ารองครัง้สดุทา้ย
เยอรมนั ลกูตัง้เตะจากประตคูรัง้ท่ี 1 และ สก็อตแลนด ์ประตท่ีู 1
คือ การวางเดิมพนัทีมไหนจะมีการเตะจากประตกู่อน
ล า้หนา้
คือ การวางเดิมพนั ต่อ/รอง สงู/ต ่า 90 นาที และ 45 นาที
เยอรมนั ล า้หนา้ครัง้ท่ี 1 และ สก็อตแลนด ์ล า้หนา้ครัง้ท่ี 1
คือ การวางเดิมพนั ทีมไหนมีการล า้หนา้ก่อน
เยอรมนั ครึง่หลงั ล  า้หนา้ครัง้ท่ี 1 และ สก็อตแลนด ์ครึง่หลงั ล  า้หนา้ครัง้ท่ี 1
คือ การวางเดิมพนั ทีมไหนมีการล า้หนา้ก่อนในครึง่หลงั
เยอรมนั ทุ่มลกูครัง้ท่ี 1 และ สก็อตแลนด ์ทุ่มลกูครัง้ท่ี 1
คือ การวางเดิมพนั ทีมไหนมีการทุ่มลกูก่อน
เยอรมนั ครึง่หลงั ลกูทุ่มครัง้ท่ี 1 และ สก็อตแลนด ์ครึง่หลงั ลกูทุ่มครัง้ท่ี 1
คือ การวางเดิมพนั ทีมไหนมีการทุ่มลกูก่อนในครึง่หลงั

เยอรมนั ฟรคีิกสค์รัง้ท่ี 1 และ สก็อตแลนด ์ฟรคีิกสค์รัง้ท่ี 1
คือ การวางเดิมพนั ทีมไหนมีการเตะฟรคีิกสก่์อน
เยอรมนั ครึง่หลงั ฟรคีิกสค์รัง้ท่ี 1 และ สก็อตแลนด ์ครึง่หลงั ฟรคีิกสค์รัง้ท่ี 1
คือ การวางเดิมพนั ทีมไหนมีการเตะฟรคีิกสก่์อนในครึง่หลงั



ฟตุบอลยโูร 2024 (ใน เยอรมนี) - ครึง่แรก/ครึง่หลงั
คือ การน าผลรวมในแต่ละครึง่มาต่อ/รองกนั

การเดมิพันแบบต่างๆ

ใบแดง
คือ การวางเดิมพนัว่าจะมีใบแดง หรอื ไมม่ีใบแดง
ท าเขา้ประตตูวัเอง
คือ การวางเดิมพนัว่ามีการท าเขา้ประตตูวัเอง 
หรอื ไมม่กีารท าเขา้ประตตูวัเอง
จดุโทษ
Germany -vs- Scotland 1st Penalty Awarded – Yes
คือ การวางเดิมพนัว่ามีจดุโทษใน 90 นาที
Germany -vs- Scotland 1st Penalty Awarded - No 
คือ การวางเดิมพนัว่าไมม่ีจดุโทษใน 90 นาที
Germany -vs- Scotland 1st Penalty To Score - Yes
คือ การวางเดิมพนัว่ายิงจดุโทษเขา้
Germany -vs- Scotland 1st Penalty To Score - No 
คือ การวางเดิมพนัว่ายิงจดุโทษไมเ่ขา้

นาทีประตรูวม
คือ การวางเดิมพนันาทีท่ีท าประตไูดม้ารวมกนั ไมน่บัเวลาทด 
ยกตวัอย่างเช่น ยิงไดน้าทีท่ี 45+2 จะนบัแค่ 45
WHICH TEAM TO KICK OFF
คือ การวางเดิมพนัทีมไหนเตะออกสนามก่อน



หน้าต่างดูบอลสด

1. Large View จะเป็นการรบัชมการแข่งขนัแบบมมุมองหนา้จอขนาดใหญ่
2. Side View จะเป็นการรบัชมการแขง่ขนัแบบมมุมองดา้นขา้งหนา้จอเลก็จะอยูข่วามือของหนา้จอเดิมพนั
3. MultiView จะเป็นการรบัชมการแข่งขนัแบบหลายคู่ในเวลาเดียวกนั สามารถรบัชมไดส้งูสดุ 4 คู่ (ฟังกช์ั่นใหม่ ) 

ไอคอนฟังกช์ั่น ในการดไูลฟ์สดการแข่งขนั จะแบง่เป็น 3 รูปแบบ 
1.Large View 2.Side View 3. MultiView (ฟังกช์ั่นใหม ่)



ฟังกช่ั์น CASHOUT ฟังกช่ั์นขายบลิ เป็นฟังกช์ั่นใหมท่ี่ลกูคา้สามารถขายบลิเดิมพนัไดก่้อนการแข่งขนัจบลง
แต่จะขายไดฉ้พาะ เดิมพนัแฮนดแิคป  สูง-ต ่า และจะต้องเป็นบลิเด่ียวเท่านัน้  บลิสเต็ปจะไมส่ามารถ
ขายบลิได ้ จะไมไ่ดเ้ปิดใหข้ายทกุคู่

หากคู่ใดมีสญัลกัษณ ์ หมายถึง สามารถขายบิลได้

ตวัอย่างนี ้คือ บิลท่ีค  านวณส าเรจ็แลว้ก็จะสามารถ
ขายไดแ้ละจะไดร้บัเงิน 8.26 บาท หลงัการขายบิลนี ้

ส่วนค านวนราคาในการขาย จะค านวณจากหลายๆอย่าง เช่น
- เวลา ณ ตอนท่ีขาย
- ค่าน า้ยิ่งถกูยิ่งขายไดแ้พง
- ผลสกอร ์หรอื รูปเกม ณ ตอนท่ีขาย
- แต่ละลีกขายไดร้าคาต่างกนั ลีกใหญ่โดนหกันอ้ยท่ีสดุ

ตวัอย่างนี ้คือ ราคาน า้มีการเปล่ียนแปลงอยู่ระบบจงึยงั
ไม่ค  านวณยอดในการขายใหไ้ดจ้ะตอ้งรอค่าน า้คงทีก่อน



ก่อนวางเดิมพนัเรามารูจ้กักบักติกาการแข่งขนับาสเกตบอลแบบครา่วๆกนัก่อน เกมสจ์ะแบ่งการเล่นเป็น 4 ควอเตอร ์(quarter) แต่ละควอเตอรมี์ 10 นาที (สากล) หรอื 
12 นาที (เอ็นบีเอ) ช่วงพกัครึง่นาน 15 นาที ส่วนพกัอ่ืน ๆ ยาว 2 นาที ช่วงต่อเวลา (overtime) ยาว 5 นาที ทีมจะสลบัดา้นสนามเม่ือเริม่ครึง่หลงั  
โดยการวางเดิมพนัจะแบ่งเป็นครึง่ละ 2 ควอเตอร ์และมีการวางเดิมพนัแบบก าหนดควอเตอรใ์หว้างเดิมพนั หรอื สงู/ต ่า และ ค่ี/คู่ และอ่ืนๆ

บาสเกตบอล



เต็มเวลา
Full Time

ครึง่แรก
First Half

ML(Money line)

แตม้ต่อ,HDP

สงู/ต ่า,O/U

ค่ี/คู่,O/E

= การทายว่า ทีมใดจะชนะในเกมสนี์ ้ต่อเวลาพเิศษนบัรวมในการตดัสินดว้ย (เต็มเวลา)

= การเดิมพนัว่า ทีมใดจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของการแข่งขนั (เต็มเวลา)

= การเดิมพนัผลรวมสกอรท์ัง้สองฝ่ัง สงูกว่า /ต ่า กว่า ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (เต็มเวลา)

= การเดิมพนัผลรวมสกอรท์ัง้สองฝ่ัง คู่/ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (เต็มเวลา)

ML(Money line)

แตม้ต่อ,HDP

สงู/ต ่า,O/U

ค่ี/คู่,O/E

= การทายว่า ทีมใดจะชนะในเกมสนี์ ้(ควอเตอรท่ี์ 1 และ 2)

= การเดิมพนัว่า ทีมใดจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของการแข่งขนัครึง่เวลา (ควอเตอรท่ี์ 1 และ 2)

= การเดิมพนัผลรวมสกอรท์ัง้สองฝ่ัง สงูกว่า /ต ่า กว่าท่ีก าหนดไวค้รึง่แรกของการแข่งขนั (ควอเตอรท่ี์ 1 และ 2)

= การเดิมพนัผลรวมสกอรท์ัง้สองฝ่ัง คู่/ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (ควอเตอรท่ี์ 1 และ 2)

บาสเกตบอล



การแขง่ขนัเบสบอล จะแขง่ขัน้ทัง้หมด 9 Innings เพ่ือหาทีมท่ีท าคะแนนดีท่ีสดุใน 9 Innings 

ในสว่นการวางเดมิพนั สามารถวางเดมิพนัเตม็การแขง่ขนั หรือนบัทัง้ 9 Innings ได ้และยงัสามารถวางเดมิพนัเฉพาะ 5 Innings 
แรก หรือ สงู/ต ่า และ ค่ี/คู ่และอ่ืนๆ

เตม็เวลา 
Full Time

ML(Money line)

แตม้ตอ่,HDP

สงู/ต ่า,O/U

ค่ี/คู,่O/E

= การทายวา่ ทีมใดจะชนะในเกมสนี์ ้รวมทัง้หมด (9 Innings)

= การเดมิพนัวา่ ทีมใดจะมีคะแนนดีกวา่ หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดแิคปนัน้ เขา้สูผ่ลลพัธใ์นของการแขง่ขนั (9 Innings)

= การเดมิพนัผลรวมสกอรท์ัง้สองฝ่ัง สงูกวา่ /ต ่า กวา่ ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแขง่ขนั (9 Innings)

= การเดมิพนัผลรวมสกอรท์ัง้สองฝ่ัง คู/่ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแขง่ขนั (9 Innings)

First 5 Innings

แตม้ตอ่/HDP

สงู/ต ่า,O/U = การเดมิพนัวา่ทีมใดจะมีคะแนนดีกวา่ หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดแิคปนัน้ (First 5 Innings)

= การเดมิพนัผลรวมสกอรท์ัง้สองฝ่ัง สงูกวา่ /ต ่า กวา่ ท่ีก าหนดไว ้( First 5 Innings )

เบสบอล



การแขง่ขนัสนกุเกอร ์จะแขง่ขนัหาผูช้นะครบ 6 เฟรมก่อน แขง่ขนัไมเ่กิน 11 เฟรม โดยจะมีการพกัครึง่เม่ือคนใดคนหนึ่งชนะครบ 3 เฟรม จงึจะมีการพกั
เบรค โดยทางเว็ปจะมีการเปิดใหว้างเดมิพนัหลายรูปแบบ ทัง้การแขง่ขนั ตอ่เฟรม หรือ การแขง่ขนัครึง่แรก หรือ สงู/ต ่า และ ค่ี/คู ่และอ่ืนๆ

เต็มเวลา 
Full Time

ML(Money line)

แตม้ต่อ,HDP

สงู/ต ่า,O/U

ค่ี/คู่,O/E

= การทายว่า ใครจะชนะในเกมสนี์ ้(จบการแข่งขนั)

= การเดิมพนัว่า ใครจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของการแข่งขัน (จบการแข่งขนั)
= การเดิมพนัผลคะแนนรวมของทัง้สองฝ่ัง สงูกว่า /ต ่ากว่า ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (จบการแข่งขนั)

= การเดิมพนัผลคะแนนรวมทัง้สองฝ่ัง คู่/ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (จบการแข่งขนั)

บลิเลียด สนุกเกอร์

การแข่งขนั  3 เฟรม = การเดิมพนัชนะครบ 3 เฟรม ก่อน



การแข่งขนัเทนนิสในทวันารเ์มนตท์ั่วไปจะแข่งกนัเพื่อหาผูช้นะใน 3 เซต ใครได ้2 เซตก่อนเป็นฝ่ายชนะ แต่ถา้เป็นแกรนดส์แลมจะแข่งกนัเพ่ือหาผูช้นะใน 5 เซต โดยใครได ้7 แตม้
ก่อนเป็นฝ่ายชนะในเซตนัน้ กรณีท่ีแตม้เท่ากนั 6-6 หรอื 7-7 ผูช้นะจะตอ้งมีแตม้ห่างจากคู่แข่งขนั 2 แตม้จงึจะถือว่าจบการแข่งขนั Tie Break เช่น กรณีแตม้เท่ากนัท่ี 7-7 ผู้
ชนะตอ้งไดค้ะแนนห่างจากคู่แข่งขนั 2 แตม้ คือตอ้งได ้9-7 จงึจะเป็นฝ่ายชนะ โดยทางเว็ปจะเปิดใหว้างเดิมพนัหลากหลายรูปแบบทัง้ เกมสแ์ตม้ต่อ , เซตท่ี 1 , หรอืเซตท่ี 2 หรอื 
สงู/ต ่า และ ค่ี/คู่

เต็มเวลา 
Full Time

ML(Money line)

แตม้ต่อ,HDP

สงู/ต ่า,O/U

ค่ี/คู่,O/E

= การทายว่า ใครจะชนะในเกมสนี์ ้(จบการแข่งขนั)

= การเดิมพนัว่า ใครจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของกา แข่งขนั (จบการแข่งขนั)

= การเดิมพนัผลคะแนนรวมของทัง้สองฝ่ัง สงูกว่า /ต ่ากว่า ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (จบการแข่งขนั)
= การเดิมพนัผลคะแนนรวมทัง้สองฝ่ัง คู่/ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (จบการแข่งขนั)

เทนนิส



การแข่งขนัฮอกกีน้  า้แข็ง จะแข่งขนัทัง้หมด 60 นาที จะแบ่งเป็น 3 ช่วง ช่วงละ 20 นาที หากใน 3 ช่วงการแข่งขนัคะแนนเสมอกนั เช่น (1) 1-2,(2) 
2-1,(3) 0-0 ผลรวมของ 3 ช่วง คือ 3-3 กนัก็จะมีการต่อเวลาการแข่งขนัจนกว่าจะมีผูช้นะ ในส่วนการวางเดิมพนั Handicap หรอื สงู/ต ่า และ 
ค่ี/คู่ จะนบัเฉพาะ 3 ช่วง เท่านัน้ (ไม่นบัช่วงต่อเวลา)

เต็มเวลา 
Full Time

ML(Money line)

แตม้ต่อ,HDP

สงู/ต ่า,O/U

ค่ี/คู่,O/E

= การทายว่า ใครจะชนะในเกมสนี์ ้(ไม่นบัช่วงต่อเวลา)

= การเดิมพนัว่า ใครจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของการแข่งขนั (ไม่นบัช่วงต่อเวลา)

= การเดิมพนัผลคะแนนรวมของทัง้สองฝ่ัง สงูกว่า /ต ่ากว่า ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (ไม่นบัช่วงต่อเวลา)

= การเดิมพนัผลคะแนนรวมทัง้สองฝ่ัง คู/่คี่ ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (ไม่นบัช่วงต่อเวลา)

ฮอกกีน้ า้แขง็



หลายคนคงจะเขา้ใจว่า รกับี ้และ อเมรกินัฟตุบอล เหมือนกนั แต่ท่ีจรงิแลว้มนัต่างกนั ในส่วนรกับีจ้ะมีผูเ้ล่นทีมละ 15 คนในการแข่งขนั ส่วนเวลา
มาตรฐานสากลรกับีจ้ะแข่งขนั 2 ครึง่ ครึง่ละ 20 นาที (หา้มเกิน 40 นาทีต่อครึง่ เวลาในสนามการแข่งขนัจะหยดุคลา้ยๆฟตุซอล แต่เวลานอกสนาม
จะเดินไปเรื่อยๆ) ส่วนการวางเดิมพนัทางเว็ปจะเปิดใหว้างเดิมพนัทัง้ครึง่แรกและครึง่หลงั

เต็มเวลา 
Full Time

ครึง่แรก
First Half

ML(Money line)

แตม้ตอ่,HDP
สงู/ต ่า,O/U

ค่ี/คู,่O/E

ML

แตม้ตอ่,HDP

สงู/ต ่า,O/U

ค่ี/คู,่O/E

= การทายวา่ ใครจะชนะในเกมสนี์ ้(เตม็เวลา)
= การเดมิพนัวา่ ใครจะมีคะแนนดีกวา่ หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดแิคปนัน้ เขา้สูผ่ลลพัธใ์นของการแขง่ขนั (เตม็เวลา)

= การเดมิพนัผลคะแนนรวมของทัง้สองฝ่ัง สงูกวา่ /ต ่ากวา่ ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแขง่ขนั (เตม็เวลา)
= การเดมิพนัผลคะแนนรวมทัง้สองฝ่ัง คู/่ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแขง่ขนั (เตม็เวลา)

= การทายวา่ ทีมใดจะชนะในเกมสนี์ ้(ครึง่แรก)
= การเดมิพนัวา่ ทีมใดจะมีคะแนนดีกวา่ หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดแิคปนัน้ เขา้สูผ่ลลพัธใ์นของการแขง่ขนัครึง่เวลา (ครึง่แรก)

= การเดมิพนัผลรวมสกอรท์ัง้สองฝ่ัง สงูกวา่ /ต ่า กวา่ท่ีก าหนดไวค้รึง่แรกของการแขง่ขนั (ครึง่แรก)

= การเดมิพนัผลรวมสกอรท์ัง้สองฝ่ัง คู/่ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแขง่ขนั (ครึง่แรก)

รักบี้



ในสว่นอเมรกินัฟตุบอล จะใชน้กักีฬาแขง่ขนัทีมละ 11 คน ระยะเวลาการแขง่ขนัแบง่เป็น 2 ครึง่ แตล่ะครึง่แบง่ออกเป็น 2 ชว่ง ชว่งละ 15 นาที เรียกวา่ ควอเตอร ์(Quarter) 
รวมเป็นเวลาแขง่ขนั 60 นาที และ มีชว่งเวลาพกัครึง่ระหวา่ง ควอเตอรท่ี์ 2 และ ควอเตอรท่ี์ 3 เป็นเวลา 10 นาที หากมีคะแนนเสมอกนัหลงัจบเวลาการแขง่ขนัปกต ิจะมีการตอ่
เวลาการแขง่ขนัออกไปอีก 10 นาที โดยการวางเดมิพนัทางเว็ปจะเปิดใหว้างเดมิพนัทัง้ครึง่แรก และ ครึง่หลงั หรือจะเลือกวางเดมิพนัท่ีก าหนด ควอเตอร์ ก็ได ้และยงัมีใหว้างเดมิ
พนั สงู/ต ่า และ ค่ี/คู ่และอ่ืนๆ

เต็มเวลา 
Full Time

ครึง่แรก
First Half

ML(Money line)

แตม้ตอ่,HDP

สงู/ต ่า,O/U

ค่ี/คู,่O/E

ML(Money line)

แตม้ตอ่,HDP

สงู/ต ่า,O/U

= การทายว่า ใครจะชนะในเกมสนี์ ้(เต็มเวลา)
= การเดิมพนัว่า ใครจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของการแข่งขนั (เต็มเวลา)
= การเดิมพนัผลคะแนนรวมของทัง้สองฝ่ัง สงูกว่า /ต ่ากว่า ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (เต็มเวลา)
= การเดิมพนัผลคะแนนรวมทัง้สองฝ่ัง คู่/ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (เต็มเวลา)

ค่ี/คู,่O/E

= การทายว่า ทีมใดจะชนะในเกมสนี์ ้(ควอเตอรท่ี์ 1 และ 2)
= การเดิมพนัว่า ทีมใดจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของการแข่งขนัครึ่งเวลา (ควอเตอรท่ี์ 1 และ 2)
= การเดิมพนัผลรวมสกอรท์ัง้สองฝ่ัง สงูกว่า /ต ่า กว่าท่ีก าหนดไวค้รึง่แรกของการแข่งขนั (ควอเตอรท่ี์ 1 และ 2)
= การเดิมพนัผลรวมสกอรท์ัง้สองฝ่ัง คู่/ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (ควอเตอรท่ี์ 1 และ 2)

อเมริกันฟุตบอล



การแข่งขนั ทางเว็บจะเปิดใหว้างเดิมพนัแบบตวัต่อตวั เช่น นาย A เขา้เสน้ชยัก่อน นาย B ไม่ว่า
นาย A จะเขา้เสน้ชยัอนัดบั 8 หรอื 15 หรอือนัดบัอ่ืนๆ
หาก นาย B เขา้หลงั นาย A ก็จะถือว่า นาย A เป็นฝ่ายชนะ และสามารถวางเดิมพนัในรูปแบบอ่ืนๆ
ไดอี้กมากมาย ขึน้อยู่กบัเว็ปว่าจะเปิดใหว้างเดิมพนัในรูปแบบนัน้ๆ

เต็มเวลา
Full Time

ML การทายว่าใครจะชนะในเกมสนี์ ้(จบการแข่งขนั)
แตม้ต่อ,HDP การเดิมพนัว่า ใครจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธฝ์นของการแข่งขนั (จบการแข่งขนั)
สงู/ต ่า,O/U การเดิมพนัผลคะแนนรวมของทัง้สองฝ้ัง สงูกว่า / ต ่ากว่า ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (จบการแขง่ขนั)
ค่ี/คู่,O/E การเดิมพนัผลคะแนนรวมทัง้สองฝ่ัง คู่/ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (จบการแข่งขนั)

แข่งรถ



การแข่งขนัแฮนดบ์อล จะแบ่งเป็น 2 ครึง่ ครึง่ละ 30 นาที พกัระหว่างครึง่ 10 นาที หากทัง้ 2 ครึง่
ผลเสมอกนั จะมีเวลาการแข่งขนัต่อเพ่ือหาผูช้นะในการแข่งขนัแมตชน์ัน้
ในส่วนการวางเดิมพนัทางเว็ปจะเปิดใหว้างเดิมพนัเฉพาะเต็มเวลาเท่านัน้ ในการวางเดิมพนัทัง้หมด จะนบัสกอรท่ี์จบเกมสร์วมต่อเวลาพเิศษดว้ย

เต็มเวลา ML การทายว่า ใครจะชนะในเกมสนี์ ้(เต็มเวลารวมต่อเวลาพเิศษ)
Full Time แตม้ต่อ,HDP การเดิมพนัว่า ใครจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจากท่ี
เพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของการแข่งขนั (เต็มเวลารวมต่อเวลาพเิศษ)
สงู/ต่ า,O/U การเดิมพนัผลคะแนนรวมของทัง้สอง
ฝ่ั ง สงูกว่า /ต่ ากว่า ท่ีก าหนดไวท้งั ้การแข่งขนั (เต็มเวลารวมต่อเวลาพเิศษ)
ค่ี/คู่,O/E การเดิมพนัผลคะแนนรวมทัง้สองฝ่ั ง คู่/ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั 
(เต็มเวลารวมต่อเวลาพเิศษ)

แฮนดบ์อล



การแข่งขนัหาผูช้นะ 2 ใน 3 เกม โดยฝ่ายท่ีได ้21 คะแนนก่อนเป็นฝ่ายชนะในเกมนัน้ ยกเวน้เม่ือได ้20 คะแนนเท่ากนัตอ้งนบัต่อใหมี้คะแนน
ห่างกนั 2 คะแนนฝ่ายใดไดค้ะแนนน า 2 คะแนนก่อนเป็นผูช้นะ แต่ไม่เกิน 30 คะแนน หมายความว่าหากการเล่นด าเนินมาจนถึง 29 คะแนนเท่ากนั 
ฝ่ายใดได ้30 คะแนนก่อน เป็นผูช้นะ โดยการวางเดิมพนัจะเปิดใหว้างเดิมพนัทัง้ เซตต่อเซตหรอื คะแนนต่อคะแนนในเกมนัน้

เต็มเวลา ML การทายว่า ใครจะชนะในเกมนี ้(จบการแข่งขนั)
Full Time แตม้ต่อ,HDP การเดิมพนัว่า ใครจะมีคะแนนดีกว่า 
หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของการแข่งขนั (จบการแข่งขนั)
สงู/ต่ า,O/U การเดิมพนัผลคะแนนรวมของทัง้สองฝ่ั ง สงูกว่า /ต่ ากว่า 
ท่ีก าหนดไวท้งั ้การแข่งขนั (จบการแข่งขนั)
คี่/คู่,O/E การเดิมพนัผลคะแนนรวมทัง้สองฝ่ั ง คู่/ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การ
แข่งขนั (จบการแข่งขนั)

ครึง่แรก เซตแตม้ต่อ คือการวางเดิมพนัใครจะชนะในเกมนัน้โดยมีอตัราต่อรอง
ตามท่ีเว็ปก าหนด
First Half Total Match Points คะแนนรวมของทัง้การ
แข่งขนัในแมตชน์ัน้ๆ
First Set คะแนนของเซต็แรก
Second Set คะแนนของเซต็ท่ีสอง

แบดมนิตัน



วอลเลยบ์อลจะแข่งขนัหาทีมท่ีชนะ 3 ใน 5 เซต ทีมไหนชนะครบ 25 แตม้ก่อน ก็จะชนะไปในเซตนัน้ แต่หากคะแนนเสมอกนัท่ี 24-24 จะตอ้งมีการดิวซ์
( Deuce) หมายถึงตอ้งท าคะแนนใหม้ากกว่าอีกฝ่าย 2 คะแนน ถึงจะเป็นผูช้นะ เช่น 26-24 หรอื 27-25 เป็นตน้
หากทีมไหนชนะครบ 3 เซตก็จะเป็นฝ่ายชนะไปในทนัที
ส่วนการวางเดิมพนัจะเปิดใหว้างเดิมพนัทัง้ก าหนดเซต หรอืจะเป็นแตม้รวม และสามารถวางเดิมพนั อ่ืนๆไดอี้กหลากหลายรูปแบบ

เต็มเวลา ML การทายว่า ใครจะชนะในเกมสนี์ ้(จบการแข่งขนั)
Full Time แตม้ต่อ,HDP การเดิมพนัว่า ใครจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจาก
ท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของการแข่งขนั (จบการแข่งขนั)
สงู/ต่ า,O/U การเดิมพนัผลคะแนนรวมของทัง้สองฝ่ั ง สงูกว่า /ต ่ากว่า ท่ีก าหนด
ไวท้ัง้ การแข่งขนั (จบการแข่งขนั)
ค่ี/คู่,O/E การเดิมพนัผลคะแนนรวมทัง้สองฝ่ัง คู/่คี่ ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั 
(จบการแข่งขนั)

วอลเลยบ์อล



การแข่งขนัมมวยไทย จะเปิดใหเ้ดิมพนัตามรายการแข่งขนัของประเทศไทย  ก็จะมีการแข่งขนั 5 ยก ใครคะแนนดีกว่าหรอืชนะน๊อคคู่ต่อสู่ไดก็้ถือ
ว่าเป็นฝ่ายชนะ โดยเดิมพนัขัน้ต  ่า 10 และเดิมพนัสงูสดุท่ี 2400

ประเภทการเดิมพนั
เต็มเวลา ML การทายว่า ใครจะชนะในเกมสนี์ ้(จบการแข่งขนั)
Full Time แตม้ต่อ,HDP การเดิมพนัว่า ใครจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของการแข่งขนั (จบการแข่งขนั)
สงู/ต ่า,O/U การเดิมพนัผลคะแนนรวมของทัง้สองฝ่ั ง สงูกว่า /ต ่ากว่า ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (จบการแข่งขนั)
ค่ี/คู่,O/E การเดิมพนัผลคะแนนรวมทัง้สองฝ่ัง คู่/ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (จบการแข่งขนั)

มวยไทย



การแข่งขนัมวยสากล ก็จะมีการแข่งขนั 5 ยก และ 12 ยกใครคะแนนดีกว่าหรอืชนะน๊อคคู่ต่อสู่ไดก็้ถือว่าเป็นฝ่ายชนะ
จะเปิดเฉพาะรายการมวยสากลต่างๆ ไม่เก่ียวกบัมวยไทย โดยเดิมพนัขัน้ต  ่า 10 และเดิมพนัสงูสดุท่ี 2400

เต็มเวลา ML การทายว่า ใครจะชนะในเกมสนี์ ้(จบการแข่งขนั)
Full Time แตม้ต่อ,HDP การเดิมพนัว่า ใครจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของการแข่งขนั (จบการแข่งขนั)
สงู/ต ่า,O/U การเดิมพนัผลคะแนนรวมของทัง้สองฝ่ั ง สงูกว่า /ต ่ากว่า ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (จบการแข่งขนั)

มวยสากล



MMA คือ การแข่งขนัศิลปะการต่อสูแ้บบผสมผสานสมยัใหม่หรอืวีคมีประวตัิสัน้ ๆ แข่งขนักนัทัง้หมด 3 ยก 
ยกละ 5 นาที(เฉพาะไฟทป์กติ)หากเป็นคู่พเิศษจะชกกนั 5 ยก ยกละ 5 นาทีใครคะแนนดีกว่าหรอืชนะน๊อค
คู่ต่อสู่ไดก็้ถือว่าเป็นฝ่ายชนะจะเปิดใหเ้ดิมพนั
เฉพาะ มวย MMA เท่านัน้ โดยเดิมพนัขัน้ต  ่า 10 และเดิมพนัสงูสดุท่ี 2400

เต็มเวลา ML การทายว่า ใครจะชนะในเกมสนี์ ้(จบการแข่งขนั)
Full Time แตม้ต่อ,HDP การเดิมพนัว่า ใครจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของการแข่งขนั (จบการแข่งขนั)
สงู/ต ่า,O/U การเดิมพนัผลคะแนนรวมของทัง้สองฝ่ั ง สงูกว่า /ต ่ากว่า ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (จบการแข่งขนั)

วคี หรือ Mixed martial Arts



คริกเกต็ คริกเกต็ เป็นกีฬาท่ีแข่งขนั 2 ฝ่าย จะแบ่งเป็นฝ่ายละ 11 คน เส่ียงเหรยีญเลือกว่าใครจะขวา้งหรอืจะตีก่อน ฝ่ายขวา้งมีหนา้ท่ีขวา้งใหฝ่้ายตีตีไม่โดน ไปโดน
ไมท่ี้ปักไวห้ลงัคนตี ถา้โดนก็ Out หรอืถา้ตีไปแลว้ ฝ่ายขวา้งรบัลกูไดก่้อนท่ีลกูจะตกพืน้ ก็ถือเป็น Out เหมือนกนั (เหมือน Flyout ของเบสบอล)
เล่นจนกว่าจะหมดคนตี (10 คน) หรอืขวา้งครบ 50 Over (1 Over = การขวา้ง 6 ลกู รวมเท่ากบัการขวา้ง 300 ครัง้)

ML การทายว่า ใครจะชนะในเกมสนี์ ้(จบการแข่งขนั)
เต็มเวลา แตม้ต่อ, การเดิมพนัว่า ใครจะมีคะแนนดีกว่า หลงัจากท่ีเพิ่มแฮนดิแคปนัน้ เขา้สู่ผลลพัธใ์นของการแข่งขนั (จบการแข่งขนั)
เต็มเวลา สงู//ต ่า, การเดิมพนัผลคะแนนรวมของทัง้สองฝ่ัง สงูกว่า /ต ่ากว่า ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (จบการแข่งขนั)
FT. O/E หรอื เต็มเวลา ค/ูค่ี คือ การเดิมพนัผลคะแนนรวมทัง้สองฝ่ัง คู่/ค่ี ท่ีก าหนดไวท้ัง้การแข่งขนั (จบการแข่งขนั)



มวยสเตป็



R1UFABET หรอื มวยสเต็ป จะมีใหว้างเดิมพนัทัง้มวยเด่ียว มวยสเต็ป บอลเดียว บอลสเต็ป ไก่ชน ไก่ชนเดือยใต ้ววัชน ป่ันแปะ ไฮไล 
รายการเดิมพนัแบบสเต็ป สามารถเดิมพนัไดข้ัน้ต  ่า 2 คู่ และ สงูสดุ 10 คู่ ขัน้ต  ่า 10 บาท สงูสดุ 5000 บาท
รายการเดิมพนัคาสิโน ประเภท ป่ันแปะ ไฮโล  เดิมพนัขัน้ต  ่า 10 บาท สงูสดุ 3000 บาท 

กฎกติการเดิมพนัมวย

1. หากนกัมวยคนใดถกูกรรมการไล่ลง หรอืชกไม่สมศกัดิศ์ร ีทางระบบจะตดัสิน
ใหน้กัมวยคนนัน้เป็นฝ่ายชนะทนัที
2. กรณีมวยเสมอมวยไล่ลงทัง้คู่ หรอื มวยยกเลิกการตดัสิน จะถือว่าคู่นัน้ไม่คิด
ผลและจะคืนเงินอตัโนมตัิ
3.กรณีท่ีมวยถกูไล่ลง ครบยก หรอืไม่ครบยก ใหถื้อว่ามวยคู่นัน้ครบยกและมี
ผลไดเ้สียตามปกติ ไม่ว่ามวยจะชก 5 ยก หรอื 3 ยก ถา้มีผลการแข่งขนัใหถื้อว่า
มีผลไดเ้สียตามปกติ แต่ถา้มวยคู่นัน้ มีนกัมวยคนใดคนนงึ ถอนชก ใหถื้อว่า
ไม่ไดเ้สีย
4.กรณีมวยท่ีขึน้ชกมีการสลบัมมุ มมุท่ีเปิดใหเ้ล่นไม่ตรงกบัท่ีขึน้ชกจรงิใหย้ดึช่ือ
นกัมวยเป็นหลกั
5.จ่ายสงูสดุต่อตั๋ว ไม่เกินตั๋วละ 100,000 บาทเท่านัน้
6. หากเดิมพนัเสต็ปแลว้ในสเต็ปนัน้มีคู่ท่ีมีผลเสมอ เสต็ปนัน้จะยงัไม่ตาย

หนา้ต่างเดิมพนัหอ้งมวยสเต็ป

หมายเหต ุบิลเดิมพนัหอ้งมวยสเตป็จะไมข่ึน้ในหนา้ AG หากบิลยงัไมต่ดั



เดมิพันเดีย่ว

วิธีการวางเดิมพนั และอตัราการจ่าย
1.เลือกช่ือหรอืทีม ท่ีตอ้งการเดิมพนั
2. เลือกราคาน า้ท่ีตอ้งการวางเดิมพนั หรอื ราคาต่อ-รอง  โดยสงัเกตจาก สี
แดงคือทีมต่อและสีน า้เงินคือทีมรอง
3. ตรวจสอบรายระเอียดวางเดิมพนั พรอ้มกบัใส่ยอดเงินท่ีตอ้งการเดิมพนั
หมายเหต ุราคาเดิมพนัจะเป็นราคาน า้ MY (มาเลย)์



เดมิพันสเตป็

วิธีการเดิมพนัเสต็ป
1. เลือกทีมท่ีตอ้งการเดมิพนั โดยกดเลือกราคาน า้ท่ีช่องเดิมพนัเสต็ป
2. กดเลือกราคาน า้ท่ีตอ้งการวางเดิมพนั
3.ใสร่าคาที่ตอ้งการวางเดิมพนัและตรวจสอบบลิที่ตอ้งการเดิมพนัให้
ละเอียดอีกครัง้
หมายเหต ุอตัราจ่ายของราคาน า้การเดิมพนัมวยสเต็ป คือ ราคา EU 
(ราคายโูร)



มวยพกัยก มวยพักยก อีกหนึ่งรูปแบบของการแทงมวยออนไลนห์รอืท่ีรูจ้กักนัในวงการคือ แทงมวยพกัยก เป็นท่ีช่ืนชอบของคอมวยทั่วไทย ท่ีคุน้หคูุน้ตากนัดี
มวยพกัยก ผูเ้ล่นสามารถเดิมพน้ไดใ้นทกุราคาท่ีเปิดเดิมพนั ท าใหส้ามารถท่ีจะ ออกตวั เพ่ือ บงัทนุ ของผูเ้ล่นไดส้ามารถเดิมพนั มมุแดง หรอื มมุน า้เงิน 
รวมถึงเดินพนัเสมอไดท้กุรูปแบบ โดยจะเดิมพนัไดต้อนท่ีมีการ เปิดราคา เท่านัน้ ผูเ้ล่นทกุท่านสามารถกรอกยอดเดิมพน้ท่ีตอ้งการเล่นในช่องกรอกยอด
เดินพนัไวก่้อนได ้สามารถเดิมพนัขัน้ต  ่า 10 บาท

วิธีการคิดยอดไดเ้สียของมวยพกัยก
น าราคาต่อรองมาหารกนัและคณูดว้ยยอดวางเดิมพนั

เช่น 
เล่นต่อ 5-4 = 5/4*100 = 125 เวลาไดจ้ะได ้100 เวลาเสียจะเสีย 125
เล่นรอง 5-4 = 5/4*100 = 125 เวลาไดจ้ะได ้125 เวลาเสียจะเสีย 100

เล่นต่อ 7-4 = 7/4*100 = 175 เวลาไดจ้ะได ้100 เวลาเสียจะเสีย 175
เล่นรอง 7-4 = 7/4*100 = 175 เวลาไดจ้ะได ้175 เวลาเสียจะเสีย 100



1: ช่ือรายการแข่งขนั
2 : รูปภาพ และ ช่ือนกัซกมมุแดง
3 : รูปภาพ และ ช่ือนกัซกมมุน า้เงิน
4 : ราคา ต่อรอง ส าหรบัมมุแดง เม่ือผูเ้ล่นตอ้งการเดิมพนั
6 : เวลาเริม่การแข่งขัน้
7 : ยก (รอบซก) ท่ีก าลงัเปิดใหเ้ดิมพนั
8 : ปุ่ มเขา้เล่น เพ่ือไปยงัหนา้ต่างเดิมพนัของการแข่งขนันัน้ ๆ
9 : ปุ่ มสถิติ สามารถดปูระวตัิการแข่งขนั และรายละเอียดทางกายภาพ ของนกัซกทัง้ 
เพ่ือใชพ้จิารนาในการเดิมพนั

หนา้ต่างเดิมพนัมวยพกัยก

วิธีเดิมพนัมวยพกัยก
1 ดรูาคาต่อรองของนกัชกทัง้2ฝ่ัง
2 กรอดยอดท่ีตอ้งการเดิมพนั
3เลือกฝ่ังนกัชกท่ีตอ้งการเดิมพนั
4 เช็ครายละเอียดการเดิมพนั และ
ยืนยนัการเดิมพนั
5 เช็ครายการเดิมพนัของท่าน 
ในหนา้ต่างแชทการเดิมพนั

1

2

3

4

5



ประวัตกิารเดมิพัน
ผูเ้ล่นสามารถตรวจลอบรายละเอียดการเดิมพนัยอ้นหลงัไดใ้น ประวตัิเดิมพนั โดย จะแสดงละเอียดทกุแมตช ์ทกุราคา ท่ีผูเ้ล่นได้
เดิมพนั รวมถึงยอดเดิมพนั และผลไดเ้สียของแต่ละการเดิมพนัดว้ยเช่นกนั

ทางเขา้หนา้ต่างประวตัิการเดิมพนั

1: ช่ือคู่ซก ท่ีผูเ้ล่นไดเ้ดิมพนั
2 : ยอดการเดิมพนัรวมของแต่ละคู่ชก
3 : ฝ่ังท่ีผูเ้ล่นไดเ้ดิมพน้
4 : ราคา ต่อรอง ท่ีไดเ้ดิมพนั
5 : ยก (รอบซก) และเวลาท่ีเดิมพนั
6 : ยอดการเดิมพน้ในแต่ละอตัราการต่อรอง
7 : ยอดสรุปผลไดเ้สีย



อสีปอรต์ อีสปอรต์หอ้งนีจ้ะมีใหว้างเดิมพนัทัง้ UFA Esport(การแข่งขนัเกม) Saba Sports(เกมจ าลองกีฬา) Virtual Football(เกมจ าลองกีฬา) 
Horse Racing (แข่งขนัมา้และสนุขั) และ UFA SLOT (เกมยิงจดุโทษ)



UFA eSport อีสปอรต์ เป็นการแข่งขนัเกมท่ีมีความนิยมในช่วงนีมี้ ทางเว็ปเปิดใหว้างเดิมพนัทัง้ ROV LOL CSGO DOTA2 เป็นตน้ สามารถเลือกวาง
เดิมพนัไดห้ลายประเภทอตัราการจ่ายจะจ่ายในรูปแบบราคาน า้ฟตุบอลมีทัง้ MA(มาเลย)์ HK(ฮ็องกง) EU(ยโูร) 
สามารถวางเดิมพนัไดข้ัน้ต  ่า 100 สงูสดุ 1,5000 บาท

ประเภทเกมทีท่างเว็บเปิดใหเ้ดมิพัน



กฎกติกา การเดิมพนัอีสปอรต์

มนัน่ีไลน ์คือ ทายว่าจบเกมส ์ฝ่ายใดจะเป็นผูช้นะ ระหว่างทีมต่อและรอง
แฮนดิแคป คือ ทายว่าจบเกมส ์ฝ่ายใดจะเป็นผูช้นะ ระหว่างทีมต่อและรอง
สงู/ต ่า คือ การทายผลจบสกอรร์วมของ 2 ฝ่ังว่าจะท าแตม้ไดม้ากกว่าหรอืนอ้ยกว่าอตัราต่อรองหรอืไม่
สามารถเลือกเดิมพนัได ้ทัง้ เกมหลกั รอบ 1 รอบ 2 รอบ 3

สามารถเปล่ียนแปลงอตัราจ่ายราคาน า้ได้

หน้าต่างเดมิพนัเกม อสีปอรต์ 



วิธีการดูไลฟ์สด



Saba Sports การเดิมพนักีฬาจ าลองเสมือนจรงิ คือ การเลือกเดิมพนักีฬาหลายประเภท แข่งขนัเกมสกี์ฬาออนไลนโ์ดยใชที้มแข่งมืออาชีพในการเดิมพนันี ้
ใชอ้ตัราต่อรอง และ ราคาน า้ ในการวางเดิมพนักติกาเดียวกบัการแข่งขนัฟตุบอล สามารถเดิมพนัขัน้ต  ่า 10 บาท และสงูสดุ 500 บาท

วิธีการเดิมพนั คือ เลือกทีมแข่งขนัท่ีคิดว่าจะท าผลสกอรไ์ดดี้ท่ีสดุในเกมสน์ัน้ สามารถเดิมพนัทัง้ คู่/ค่ี สงู/ต ่า เป็นตน้ ไดเ้ช่นเดียวกบั
การแข่งขนัฟตุบอล ทั่วไป หนา้ต่างการเขา้เล่นก็จะเหมือนกบัเล่นหนา้กีฬาของเว็ป UFA วางเดิมพนัในรูปแบบกีฬาปกติ

วิธีไลฟ์ดกูารแข่งขนั 



Virtual Football การเดิมพนักีฬาจ าลองเสมือนจรงิ คือ การเลือกเดิมพนักีฬาหลายประเภท แข่งขนัเกมสกี์ฬาออนไลนโ์ดยใชที้มแข่งมืออาชีพในการเดิมพนั
นี ้ใชอ้ตัราต่อรอง และราคาน า้ในการวางเดิมพนักติกาเดียวกบัการแข่งขนัฟตุบอล สามารถเดิมพนัขัน้ต ่า 13 บาท และสงูสดุ 5,000 บาท

วิธีการเดิมพนั คือ เลือกทีมแข่งขนัท่ีคิดว่าจะท าผลสกอรไ์ดดี้ท่ีสดุในเกมสน์ัน้ สามารถเดิมพนัทัง้ คู่/ค่ี สงู/ต ่า เป็นตน้ ไดเ้ช่นเดียวกบั
การแข่งขนัฟตุบอล ทั่วไป หนา้ต่างการเขา้เล่นก็จะเหมือนกบัเล่นหนา้กีฬาของเว็ป UFA วางเดิมพนัในรูปแบบกีฬาปกติ



เกมยงิจุดโทษ เกมยิงจดุโทษ จ าลองเสมือนจรงิ คือ การเลือกเดิมพนัว่าทีมใดจะเป็นฝ่ายยิงจดุโทษชนะ กติกาการนบัลกูยิงจดุโทษทั่วไป เ
ดิมพนัขัน้ต  ่า 20 สงูสดุ 5000 บาท วิธีคิดเงินได ้คือ น ายอดเงินเดิมพนั  X กลบัราคาน า้

วิธีการเดิมพนั คือ เลือกทีมท่ีคิดว่าจะท าผลสกอรไ์ดดี้ท่ีสดุในเกมสน์ัน้ พรอ้มทัง้ใส่ยอดเดิมพนัท่ีตอ้งการเดิมพนั 



Horse Racing Horse Racing หรอืเรยีกง่ายๆว่า การวางเดิมพนัแข่งขนัมา้ หนา้ต่างนีจ้ะมีใหว้างเดิมพนัทัง้ มา้ มา้เทียม 
และ สนุขั เดิมพนัขัน้ต ่า 50 บาท สงูสดุ 2,500 บาท

ความหมายของแต่ละหวัข้อ
1. ปุ่ มเลือกประเภทการแข่งขนัคณุสามารถเลือกท่ีจะดกูารแข่งขนัทกุประเภทหรอืการ
แข่งมา้ การแข่งสนุขั การแข่งขนัรถมา้เทียม
2. การแข่งขนัท่ีก าลงัจะมาถึง การแข่งขนัท่ีใกลท่ี้สดุจะถกูจดัเรียงคณุสามารถคลิก
ลกูศรถดัไปหรอืลกูศรซา้ยขวาเพ่ือดใูนการแข่งขนั
3.สตรมีมิ่งสด / ถ่ายทอดสด
4. นาทีในการแข่งและสภาพสนามส าหรบัการชมการแข่งขนัในปัจจบุนัท่ีด  าเนินอยู่
5. การพยากรณม์า้ท่ีเขา้แข่งขนั 4 อนัดบัแรก
6. การท าความเรว็ตน้ของมา้ท่ีเขา้แข่งขนั 4 อนัดบัแรก
7. ผลการแข่งขนั 5 การแข่ง อนัดบั 1ใน10 (0=10 อนัดบัขึน้ไป) (x = ยงัไม่ไดเ้ขา้รว่ม
แข่งขนัใดๆ นานกว่า 90 วนั)
8. อตัราการจ่ายมา้ท่ีเขา้รว่ม (ราคาจะมีทัง้การไหลขึน้และไหลลง) ***ใชร้าคาตอน
จบการแข่งขนัเท่านัน้ จะไม่ใชร้าคาตอนแทง***
9. วางเดิมพนั
10. ปุ่ มรเีฟรช 
11. ประวตัิการท ารายการ
12. ผลการแข่งขนั
13. SCR = มา้ท่ีไม่เขา้รว่มการแข่งขนั
14. บิลการวางเดิมพนั

การแทงชนะ ( Win ) - คือการทายว่า มา้เบอรไ์หนจะวิ่งเขา้เสน้ชยั เป็นอนัดบัแรก
การแทงเพลส ( Place ) - คือการทายว่า มา้เบอรไ์หนจะวิ่งเขา้เสน้ชยัเป็นอนัดบั 1 2 3
การแทงชนะ/สถานท่ี ( win/place ) - คือการวางเดิมพนั 2 รูปแบบ ทัง้ win และ place เพียงกดวางเดิม
พนัครัง้เดียว บิลการวางเดิมพนัก็จะขึน้ให ้2 บิล



หน้าต่างการวางเดมิพัน

ขัน้ตอนการเดิมพนั 
1. เลือกสถานท่ีแขง่ขนัท่ีคณุตอ้งการเดมิพนั
2. เลือกหมายเลขการแขง่ขนั
3.เลือกมา้ท่ีคณุตอ้งการเดมิพนัโดยคลิกท่ีประเภทเดมิพนั - ชนะ สถานท่ี หรือ ชนะ/สถานท่ี
4. กญุแจในจ านวนเงินเดมิพนัของคณุ
5. ยืนยนัอีกครัง้รายละเอียดทัง้หมดในสลิปเดิมพนัเพ่ือใหแ้นใ่จวา่สถานท่ีแขง่ขนั, หมายเลขการแขง่ขนั, มา้และ
6. การซือ้ขายท่ียอมรบัทัง้หมดแตย่งัไมแ่นน่อนจะแสดงท่ีน่ี



วธีิการดูไลฟ์สดการแข่งขัน



Horse Racing Sport (Evo)
Horse Racing Sport (Evo) เปิดรบัการเดิมพนัมา้แข่งจากรายการหลกัทั่วโลกโดยขอ้มลูการแขง่ขนัจะ
แสดงบนเว็บไซต ์การเดิมพนัหลงัปิดรบัแทงตามเวลาที่ก าหนดจะถือเป็นโมฆะจนกว่าจะเปิดรบัการเดิมพนั
ใหม ่รวมถึงการเดิมพนัหลงัจากเวลาที่ก าหนดดงักลา่วก็จะถือเป็นโมฆะเช่นกนั ไมว่่าผลของการเดิมพนัจะ
ออกมาไดห้รอืเสียก็ตาม เดิมพนัขัน้ต ่า 50 บาท สงูสดุ 5000 บาท

1 ประเภทการเดิมพนั
2 ประเภทสนาม
3 วีดีโอไลฟ์สดการเดิมพนั 
4 วนั/เวลาการแข่งขนั/ระยะทาง
5 ผลลพัธก์ารแข่งขนั
6 รายการเดิมพนั
6.1 รายการเดิมพนัแบบเจาะจง/ล าดบั
7 ผลลพัธ/์กิจกรรม/รายการเดิมพนั/แจง้เตือน/กติกาเกม/
ภาษา/ยอดเงินคงเหลือ/ตัง้คา่

หนา้ตา่งการเดิมพนั



กตกิา ม้าแข่ง 1.1
Horse Racing Sport (Evo)

มา้ท่ีไม่ไดแ้ข่ง/ มา้แข่งถอนตวั
มา้แข่งท่ีไม่ไดร้บัการรบัรองจากผูค้มุจดุสตารท์จะถกูคดัใหเ้ป็นมา้ท่ีไม่ไดแ้ข่ง
และการเดิมพนัมา้ท่ีไม่ไดแ้ข่งจะออกมาเป็น
การเดิมพนัเด่ียว: การเดิมพนัจะถือเป็นโมฆะและลกูคา้จะไดร้บัเงินวางเดิมพนัคืน
การเดิมพนัเต็ง
คือการเต็งมา้แข่งท่ีจะชนะการแข่งขนั
การเดิมพนัตามอนัดบั
อนัดบั 2
เก็งมา้แข่งท่ีจะเขา้เสน้ชยัเป็นอนัดบัสอง
อนัดบั 3
เก็งมา้แข่งท่ีจะเขา้เสน้ชยัเป็นอนัดบัสาม
อนัดบั 4
เก็งมา้แข่งท่ีจะเขา้เสน้ชยัเป็นอนัดบัส่ี

การระงบัการแข่งขนั/เล่ือนการแข่งขนั

การเดิมพนัจะถือเป็นโมฆะเม่ือ
1 การแข่งขนัถกูยกเลิกหรอืสั่งใหย้กเลิก
2 การแข่งขนัถกูตดัสินใหเ้ป็นโมฆะ
3 มีการเปล่ียนแปลงเง่ือนไขการแข่งขนั
4 มีการเปล่ียนแปลงอนัดบั
5 หากผลการแข่งขนัไม่เป็นท่ียอมรบัเม่ือสิน้สดุ การเดิมพนัทัง้หมดถือเป็นโมฆะ

หากการแข่งขนัถกูเล่ือนออกไปในวนัอ่ืนและมีการก าหนดผงัออกมาแลว้ การเดิมพนัท่ีรบัแทงแลว้
จะยงัคงด าเนินไปตามปกติ แต่การเดิมพนัเด่ียวจะถือเป็นโมฆะ มา้แข่งตวัใดท่ีเขา้รว่มในการเดิมพนั
หลายรายการจะถกูปรบัเป็นตวัท่ีไม่ไดว้ิ่งแทน หาก

1 การแข่งขนัถกูยกเลิก
2 การแข่งขนัถกูตดัสินอย่างเป็นทางการใหเ้ป็นโมฆะ
3 เง่ือนไขการแข่งขนัมีการปรบัเปล่ียนหลงัจากมีการเดิมพนัไปแลว้ (โดยเป็นไปตามกฎของ 
แท็ตเทอรซ์อลส)์
4 มีการปรบัเปล่ียนสนามแข่ง
5 มีการปรบัเปล่ียนพืน้ผิวของลู่วิ่ง (เช่น ปรบัจากสนามหญา้เป็นสนามโคลน/ปรบัเปล่ียนสภาพ
อากาศหรอืในทางตรงขา้ม)



กตกิา ม้าแข่ง 1.2
Horse Racing Sport (Evo)

การปรบัตารางแข่งหรอืการประชมุ
หากการแข่งหรอืการหารอืขยบัเวลาล่าชา้ออกไปในวนัเดียวกนัหรอืวนัอ่ืน และมีการก าหนดผงัขา้มคืน (โดยท่ียงัไม่ไดเ้ปิดการแข่งขนั
รอบใหม)่ การเดิมพนัจะยงัเป็นไปตามเดิม หากมีการก าหนดราคาล่วงหนา้ออกมาก่อนปรบัตารางแข่ง การเดิมพนัจะถกูเปล่ียนไปเป็น
SP มา้แข่งในกลุ่มสตารท์ตามผงัเดิมท่ีไม่ไดต้ิดกลุ่มหลงัปรบัตารางแข่งจะถกูปรบัเป็นตวัท่ีไม่ไดว้ิ่ง และกลุ่มตวัวิ่งท่ีเหลือจะเป็นไปตาม
กฎแท็ตเทอรซ์อลสข์อ้ 4 วรรค ซี
หากผงัการแข่งใหม่ไม่เป็นไปตามท่ีก าหนดภายในชั่วขา้มคืน การเดิมพนัทัง้หมดจะถือเป็นโมฆะ
การตรวจสอบสจ๊วด/ปรบัลดขัน้มา้แข่ง
การแข่งขนัจะแลว้เสรจ็ต่อเม่ือมีการแจง้ผลเรยีบรอ้ยแลว้ ก่อนจะแจง้ผลการชั่งน า้หนกัในบางครัง้อาจมีการตรวจสอบสจ๊วดโดยผูค้มุ
สนาม และเป็นไปไดท่ี้การเขา้เสน้ชยัจะถกูปรบัปรุงหลงัจากท าการตรวจสอบสจ๊วด การตดัสินเดิมพนัจงึจะเกิดขึน้หลงัแจง้ผลการ
ชั่งน า้หนกัเท่านัน้
การเดิมพนัเฉพาะอนัดบั
การเดิมพนัในมา้ท่ีไม่แข่งจะถือเป็นโมฆะและการหกัเงินจะมีผลกบัมา้ท่ีลงแข่ง โดยเป็นไปตามราคาของการเดิมพนัเฉพาะอนัดบั
ตามตารางอา้งอิงดา้นล่าง ในกลุ่มมา้ท่ีไม่แข่ง อนัดบัต่างๆ ท่ีมีการจ่ายเงินแลว้จะยงัเป็นไปตามเดิม ยกเวน้จ านวนมา้แข่งจะเท่ากบั
หรอืนอ้ยกว่าอนัดบัท่ีจ่ายเงินแลว้กรณีนีก้ารเดิมพนัทัง้หมดจะถือเป็นโมฆะ โดยใหเ้ป็นไปตามเง่ือนไขของราคาเดิมพนัในตลาด รวมถึง
กฎการตดัสินมา้ท่ีเขา้เสน้ชยัพรอ้มกนัก็จะถกูน ามาใช้
ไม่ติดอนัดบั
ในรายการของมา้ท่ีไม่ไดแ้ข่ง การจ่ายส่วนแบ่งตามอนัดบัจะเป็นไปตามเดิม ยกเวน้จ านวนมา้ท่ีลงแข่งจะเท่ากบัหรอืนอ้ยกว่าจ านวนอนัดบั
ท่ีมีการจ่ายส่วนแบ่ง ในกรณีนีก้ารเดิมพนัอาจเป็นโมฆะหากมีมา้ท่ีไม่ไดล้งแข่งรว่มรายการ โดยอาจมีการลดอนัดบัเพ่ือยืดอตัราต่อรองเม่ือ
ตวัท่ีเลือกไม่ติดอนัดบั รวมถึงกฎการตดัสินมา้ท่ีเขา้เสน้ชยัพรอ้มกนัก็จะถกูน ามาใช้
การเขา้เสน้ชยัพรอ้มกนั
เราตดัสินการเขา้เสน้ชยัพรอ้มกนัโดยการหารเงินเดิมพนัตามจ านวนของมา้ท่ีวิ่งเขา้เสน้ชยัพรอ้มกนั เช่น เงินเดิมพนัจะถกูหารสองเม่ือ
มีมา้แข่งเขา้เสน้ชยัพรอ้มกนั 2 ตวั หรอืหารสามเม่ือเขา้เสน้ชยัพรอ้มกนั 3 ตวั พงึจ าไวว้่า เป็นการหารตามเงินเดิมพนั ไม่ใช่อตัราต่อรอง

กฎการเดิมพนัเฉพาะต าแหน่ง (ตารางการหกัเงิน)

**ในรายการท่ีมา้แข่งตัง้แต่ 2 ตวัขึน้ไปถอนตวัก่อน
ตัง้แถวท่ีจดุสตารท์ จะมีการหกัเงินไม่เกิน 90%**



กตกิา ม้าแข่ง 1.3
Horse Racing Sport (Evo)

มา้แขง่ถอนตวั
หากมีมา้แขง่ถอนตวัก่อนเขา้สูจ่ดุสตารท์ จะถกูตดัสินวา่ไมมี่สว่นรว่มในการแขง่ขนั โดยจะท าการคืนเงินเดมิพนัของมา้ท่ีถอนตวั และเงิน
เดมิพนัท่ีชนะจะถกูเจา้มือหกัตามกฎการหกัเงิน โดยอตัราการหกัขึน้อยูก่บัราคาของมา้แขง่ท่ีถอนตวัตามเวลาถอนตวั ดงัตารางตอ่ไปนี้
หากมีมา้แขง่ถอนตวัเพิ่ม และมีการก าหนดราคาตลาดใหม ่การเดมิพนัใดๆ ท่ีแสดงราคาใหมจ่ะเป็นไปตามกฎการหกัเงินขา้งตน้ 
ในรายการท่ีมีการถอนตวัเพิ่มหลงัการก าหนดราคาตลาดใหม ่การวางเดมิพนัตามราคาตลาดเดมิก็จะมีการหกัเพิ่มตามราคามา้ท่ีถอน
ตวัจากตลาดเดมิ และการเดมิพนัตามราคาตลาดใหมจ่ะมีการหกัตามราคาปัจจบุนั
สดัสว่นตามดา้นบนยงัใชใ้นกรณีท่ีราคาของมา้ไมไ่ดแ้ขง่ถกูตัง้ไวก้่อนหนา้นี ้และจะใชอ้า้งอิงในรายการอ่ืนท่ีมีการเผยแพรก่ารหกัท่ีเป็น
ไปตามกฎ Rule 4
ค่ี / คู่
ตามหมายเลขของมา้แชมป์เป้ียนเป็นตวัเลือกเชน่เลขคูคื่อเลขคูเ่ชน่ 2, 6 ถา้เลขคี่เป็นเลขคี่เชน่ 1, 3
เม่ือมา้ถอนตวัการเดมิพนัทัง้หมดท่ีเกิดขึน้ก่อนการถอนมา้จะถือวา่ไมถ่กูตอ้งและจะไดร้บัเงินตน้คืน ระบบจะค านวณอตัราตอ่รองใหม่
และเดมิพนัอีกครัง้ หากมา้ตวัใหมถ่อนตวัในภายหลงัการเดมิพนัใหมก่่อนหนา้นีจ้ะถือเป็นโมฆะอีกครัง้และเงินตน้จะไดร้บัคืนจนกวา่
จะมีอตัราตอ่รองใหม่
สงู/ต ่า
EVO จะก าหนดแฮนดแิคปส าหรบัการแขง่ขนัตามจ านวนมา้ท่ีลากเชน่ "มากกวา่หรือนอ้ยกวา่ 4.5" หากจ านวนมา้แชมป์เป้ียนสงูกวา่
แฮนดแิคปจะมีขนาดใหญ่กวา่เชน่ 5, 8 ถา้จ านวนนอ้ยกวา่แฮนดแิคปก็จะยิ่งเล็กลงเชน่ 4, 2
เม่ือมา้ถอนตวัการเดมิพนัทัง้หมดท่ีเกิดขึน้ก่อนการถอนมา้จะถือวา่ไมถ่กูตอ้งและจะไดร้บัเงินตน้คืน ระบบจะค านวณอตัราตอ่รองใหมแ่ละเดมิพนัอีกครัง้ 
หากมา้ตวัใหมถ่อนตวัในภายหลงัการเดมิพนัใหมก่่อนหนา้นีจ้ะถือเป็นโมฆะอีกครัง้และเงินตน้จะไดร้บัคืนจนกวา่จะมีราคาใหม่
การแขง่ใหม่
ในรายการท่ีมีการออกสตารท์ผิดพลาด ผลการแขง่ขนัของการแขง่ใหมจ่ะอยูภ่ายใตค้  าตดัสินของผูค้มุสตารท์ โดยจะคืนเงินเดมิพนัใน
มา้แขง่ท่ีไมไ่ดร้ว่มในการแขง่ใหม ่การคืนเงินจะเป็นไปตามกฎการหกัเงิน จ านวนมา้ท่ีลงแขง่ใหมจ่ะตดัสินเขา้เสน้ชยัตามกตกิาเดมิ
การชนะใส และการแขง่เป็นโมฆะ
การชนะใสเม่ือมีมา้แขง่ตวัเดียวและการตดัสินใหเ้ป็นโมฆะจะยงัถือวา่เป็นการแขง่ขนั แตม่า้แขง่ดงักลา่วจะถือเป็นมา้ท่ีไมไ่มไ่ดแ้ขง่
การตดัสินการเดมิพนั
สถิตจิะถกูรวบรวมโดยเว็บไซตร์ายงานผลอยา่งเป็นทางการ โดยจะน าสถิตแิละผลดงักลา่วไปใชใ้นการตดัสินเดมิพนั หากผลการตดัสินอยา่งเป็นทางกา
รยงัไมอ่อก หรือมีการตรวจสอบ หรือผลการตดัสินไมถ่กูตอ้ง จะน าผลจากผูร้วบรวมสถิตอิิสระมาใชใ้นการชว่ยตดัสินเดมิพนัแทน หากผลการตดัสินไม่
สอดคลอ้งหรือมีขอ้โตแ้ยง้ในการตรวจสอบ ผลการเดมิพนัจะตดัสินตามสถิตขิองเรา
หากมีความแตกตา่งหรือไมส่อดคลอ้งกนัระหวา่งเวอรช์ั่นภาษาองักฤษและเวอรช์ั่นภาษาอ่ืนเวอรช์ั่นภาษาองักฤษจะมีผลเหนือกวา่

***ในรายการท่ีมีมา้แข่งถอนตวัตัง้แต่สองตวัขึน้ไปก่อนเขา้
สู่จดุสตารท์ การหกัสงูสดุจะไม่เกิน 90%***



กตกิา เกรยฮ์าว
Horse Racing Sport (Evo)

การยอมรบักฎเดิมพนั
เปิดรบัการเดิมพนัหมาแข่งจากรายการหลกัทั่วโลกโดยขอ้มลูการแข่งขนัจะแสดงบนเว็บไซต ์การเดิมพนัหลงัปิด
รบัแทงตามเวลาท่ีก าหนดจะถือเป็นโมฆะจนกว่าจะเปิดรบัการเดิมพนัใหม่ รวมถึงการเดิมพนัหลงัจากเวลาท่ีก า
หนดดงักล่าวก็จะถือเป็นโมฆะเช่นกนัไม่ว่าผลของการเดิมพนัจะออกมาไดห้รอืเสียก็ตาม
หมาท่ีไม่ไดแ้ข่ง/ หมาแข่งถอนตวั
หมาแข่งท่ีไม่ไดร้บัการรบัรองจากผูค้มุจดุสตารท์จะถกูคดัใหเ้ป็นหมาท่ีไม่ไดแ้ข่ง และการเดิมพนัหมาท่ีไม่ไดแ้ข่ง
จะออกมาเป็นการเดิมพนัเด่ียว: การเดิมพนัจะถือเป็นโมฆะและลกูคา้จะไดร้บัเงินวางเดิมพนัคืน
การเดิมพนัเต็ง
คือการเต็งหมาแข่งท่ีจะชนะการแข่งขนั
การเดิมพนัตามอนัดบั
อนัดบั 2
เก็งหมาแข่งท่ีจะเขา้เสน้ชยัเป็นอนัดบัสอง
อนัดบั 3
เก็งหมาแข่งท่ีจะเขา้เสน้ชยัเป็นอนัดบัสาม
การเขา้เสน้ชยัพรอ้มกนั
เราตดัสินการเขา้เสน้ชยัพรอ้มกนัโดยการหารเงินเดิมพนัตามจ านวนของหมาท่ีวิ่งเขา้เสน้ชยัพรอ้มกนั เช่น เงิน
เดิมพนัจะถกูหารสองเม่ือมีหมาแข่งเขา้เสน้ชยัพรอ้มกนั 2 ตวั หรอืหารสามเม่ือเขา้เสน้ชยัพรอ้มกนั 3 ตวั พงึจ า
ไวว้่า เป็นการหารตามเงินเดิมพนั ไม่ใช่อตัราต่อรอง
การระงบัการแข่งขนั/เล่ือนการแข่งขนั
การเดิมพนัจะถือเป็นโมฆะเม่ือ/การแข่งขนัถกูยกเลิกหรอืสั่งใหย้กเลิก/การแข่งขนัถกูตดัสินใหเ้ป็นโมฆะ/มีการเปล่ียน
แปลงเง่ือนไขการแข่งขนั

ค่ี / คู่
ตามหมายเลขของหมาแชมป์เป้ียนเป็นตวัเลือกเช่นเลขคู่
คือเลขคู่เช่น 2, 6 ถา้เลขค่ีเป็นเลขค่ีเช่น 1, 3เม่ือหมาถอน
ตวัการเดิมพนัทัง้หมดท่ีเกิดขึน้ก่อนการถอนหมาจะถือว่า
ไม่ถกูตอ้งและจะไดร้บัเงินตน้คืน ระบบจะค านวณอตัรา
ต่อรองใหม่และเดิมพนัอีกครัง้ หากหมาตวัใหม่ถอนตวัใน
ภายหลงัการเดิมพนัใหม่ก่อนหนา้นีจ้ะถือเป็นโมฆะอีกครัง้
และเงินตน้จะไดร้บัคืนจนกว่าจะมีอตัราต่อรองใหม่
สงู/ต ่า
EVO จะก าหนดแฮนดิแคปส าหรบัการแข่งขนัตามจ านวน
หมาท่ีลากเช่น "มากกว่าหรอืนอ้ยกว่า 4.5" หากจ านวนหมา
แชมป์เป้ียนสงูกว่าแฮนดิแคปจะมีขนาดใหญ่กว่าเช่น 5, 8
ถา้จ านวนนอ้ยกว่าแฮนดิแคปก็จะยิ่งเล็กลงเช่น 4, 2เม่ือหมา
ถอนตวัการเดิมพนัทัง้หมดท่ีเกิดขึน้ก่อนการถอนหมาจะถือ
ว่าไม่ถกูตอ้งและจะไดร้บัเงินตน้คืน ระบบจะค านวณอตัรา
ต่อรองใหม่และเดิมพนัอีกครัง้ หากหมาตวัใหม่ถอนตวัใน
ภายหลงัการเดิมพนัใหม่ก่อนหนา้นีจ้ะถือเป็นโมฆะอีกครัง้
และเงินตน้จะไดร้บัคืนจนกว่าจะมีราคาใหม่
หากมีความแตกต่างหรอืไม่สอดคลอ้งกนัระหว่างเวอรช์ั่นภาษา
องักฤษและเวอรช์ั่นภาษาอ่ืนเวอรช์ั่นภาษาองักฤษจะมีผลเหนือกว่า



กตกิากฎ Rule 4 1.1
Horse Racing Sport (Evo)

ค าอธิบายเก่ียวกบั กฎ Rule 4
กฎ Rule 4 จะครอบคลมุในกรณีท่ีมา้แข่งมีการถอนตวัจากการแข่งขนั 
โดยราคาต่อรองท่ีมีการวางเดิมพนัไปแลว้ของมา้แข่งท่ีลงท าการแข่งขนั
จะถกูปรบัเปล่ียนไปยงับญัชีของตวัท่ีไม่ไดว้ิ่ง ซึง่เป็นเพราะจ านวนมา้แข่ง
ท่ีนอ้ยลงจะเพิ่มโอกาสเขา้เสน้ชยัของมา้ท่ีลงแข่ง โดยกฎ Rule 4 จะคิด
เปอรเ์ซน็ตต์ามกฎกติกาทั่วไปของการแข่งขนั
ตวัอย่าง
เม่ือคณุไดท้  าการเดิมพนัในมา้แข่ง A ท่ี 6.0 แต่มีมา้ท่ีจะลงแข่งเพียง 3 ตวั
มา้แข่ง B ท่ี 2.75 ก็จะตอ้งถอนตวัจากการแข่งขนัทนัทีเหตนีุ ้จะเหลือมา้แข่ง
เพียง 2 ตวั โอกาสท่ีมา้แข่งตวัท่ีคณุเดิมพนัจะชนะก็มากขึน้ เม่ือมีการประกาศ
รายช่ือมา้ท่ีไม่ไดแ้ข่งอย่างเป็นทางการ เราจะท าการแกไ้ขตารางการแข่งขนั
โดยเรว็ท่ีสดุดว้ยอตัราใหม่ของมา้แข่งเพียง 2 ตวั เม่ือเป็นเช่นนี ้ราคาของ 6.0
ท่ีลงไวก่้อนหนา้นี ้จะไม่มีผลใดๆ กบัโอกาสชนะของมา้แข่ง A และจะมีการปรบั
ลดบางเง่ือนไขเพ่ือเป็นการชดเชย
จะแจง้อย่างไรว่าการเดิมพนัของเราไดร้บัผลกระทบจาก Rule 4 ?
วิธีตรวจสอบท่ีเรว็ท่ีสดุว่ากฎ Rule 4 จะส่งผลต่อการเดิมพนัของคณุหรอืไม่ ใหต้รวจสอบ

จากประวตัิในบญัชีของคณุ หรอือา้งอิงตามตวัเลือกการเดิมพนัท่ีตัง้ค่าในบญัชี ซึง่จะปรากฏ
ขอ้ความใหท้ราบว่า Rule 4 มีผลกบัการเดิมพนัของคณุหรอืไม่ รวมทัง้ยอดท่ีหกัไปแลว้

Rule 4 หกัยอดอย่างไร?
ยอดท่ีไดจ้ากการชนะเดิมพนัขึน้อยู่กบัจ านวนมา้ท่ีถอนตวัจากการแข่ง
ตวัอย่างเช่น หากมา้เต็งหนึ่งถอนตวัจากการแข่ง จะเปิดโอกาสใหม้า้เต็งสองขึน้มาเป็นมา้ตวัเต็งหนึ่งทนัที แต่ก็ไม่ง่าย
เสมอไปท่ีมา้เต็งสองจะถกูยกใหเ้ป็นเต็งหนึ่ง เพราะจะตอ้งแข่งชนะตวัเต็งจากจา้วอ่ืนอยู่ดีเงินส่วนแบ่งจากมา้ท่ีชนะ จะ
ยดึตามราคาของมา้ท่ีถอนตวัจากการแข่ง เพราะราคาจะผกผนัตามโอกาสท่ีจะชนะ หากราคาลดลง โอกาสชนะก็มากขึน้
ตารางดา้นล่างคือการค านวณการหกัยอดซึง่อา้งอิงตามราคาของมา้ท่ีเลือก



กตกิากฎ Rule 4 1.2
Horse Racing Sport (Evo)

การหกัขัน้สงูสดุของ Rule 4 เป็นอย่างไร ?
หากในรายการมีมา้แข่งตัง้แต่สองตวัขึน้ไปถอนตวัก่อนเขา้สู่จดุออกสตารท์ การหกัเงินจะตอ้งไม่เกิน 90%
ถา้มา้แข่งตัง้แต่หนึ่งตวัขึน้ไปถอนตวัจากการแข่งขนั ?
อาจมีการใชก้ฎหกัเงินมากกว่า 1 ขอ้ขึน้ไปหากมีมา้แข่งถอนตวัจากการแข่งขนัมากกว่าหนึ่ง และหากพบว่าการแข่งใดๆ มีมา้แข่ง

ถอนตวัมากกว่าหนึ่ง การหกัเงินจะตอ้งไม่เกิน 90%
จะเป็นอย่างไรหากมีมา้แข่งถอนตวัหลงัปรบัราคาตลาด?
ในกรณีท่ีมา้แข่งถอนตวัหลงัปรบัราคาตลาด ยอดรวมของการหกัของมา้ตัง้แต่สองตวัขึน้ไป (เช่น หนึ่งตวัในรายการเดิมและอีกหนึ่ง
ตวัอยู่ในราคาตลาดปรบัปรุง) จะค านวณตามราคาในรายการเดิม ตวัอย่างเช่น

คณุไดเ้ดิมพนัในมา้แข่ง เอ ท่ี 6.00 ในรายการแข่งเวลา 15.00 น. โดยมีมา้แข่งเพียง 4 ตวัท่ีลงแข่งขนั และต่อมา มา้แข่ง บี ก็ถอนตวั
จากการแข่ง จะท าให ้มา้แข่ง ซี ไม่ไดร้ว่มรายการและจะตอ้งถอนตวัจาการแข่ง
มา้แข่ง บี ถอนตวัจากการแข่งเวลา 10.00 น.โดยมีอตัราตอนถอนตวัอยู่ท่ี 2.75 และมา้แข่ง ซี มีอตัรา 7.0 (ก่อนแกไ้ขรายการ) แปลว่า
การเดิมพนัของมา้แข่งทกุตวัท่ีจะเป็นไปตามอตัรารบัแทงช่วง 10.00 น. เม่ือมา้แข่ง บี ถอนตวัจะถกูหกั 45% ตาม Rule 4 และมา้แข่ง
บี จะถกูหกั 35% (จาก 2.75) และมา้แข่ง ซี จะถกูหกั 10% (จาก 7.00)
มา้แข่ง ซี ถอนตวัจากการแข่งเวลา 15.00 น. โดยมีอตัรา 3.5 และมีการปรบัราคาตลาดในตอนนัน้ การวางเดิมพนัทัง้หมดหลงัประกาศ
มา้ไม่ไดล้งแข่งตวัแรกเม่ือตอน 10.00 น.แต่ก่อนเวลา 15.00 น. จะถกูหกั 25% ตามกฎ Rule 4
การเดิมพนัทัง้หมดจากราคาตลาดจะถกูปรบัราคาอีกครัง้ เน่ืองจากมา้ท่ีไม่ไดแ้ข่งในช่วง 15.00 น. ไม่ไดถ้กูหกัเงิน
เงินเดิมพนัท่ีไดร้บัคืนจะลดลงตามกฎ Rule 4 หรอืไม่ ?
ไม่ คณุจะไดร้บัเงินเดิมพนัคืนเต็มจ านวนไม่ว่าการเดิมพนัชนะจะถกูหกัตามอตัราใดๆ กรณีเดียวท่ีเง่ือนไขตามนีจ้ะไม่เกิดขึน้ ก็ต่อ
เม่ือในรายการมีมา้เขา้เสน้ชยัพรอ้มกนั และกฎการเขา้เสน้ชยัพรอ้มกนัเป็นไปตามกฎ Rule 4

หากมีความแตกต่างหรอืไม่สอดคลอ้งกนัระหว่างเวอรช์ั่นภาษาองักฤษและเวอรช์ั่นภาษาอ่ืนเวอรช์ั่นภาษาองักฤษจะมีผลเหนือกว่า



UFA BET BOOST BETBOOST คือรูปแบบการเดิมพนัรูปแบบใหม่ มีแคท่ี่ UFABETสามารถเลือกทายสกอรท่ี์ถกูตอ้ง เพ่ือ
รบัรางวลัหลกัลา้นบาท เลือกทายสกอรท่ี์ถกูตอ้งขัน้ต  ่าเพียง 1 คู ่สงูสดุ 12 คู ่มีโปรแกรมบอลลว่งหนา้เลน่
ไดท้ัง้เดือนคา่น า้ไม่มีจ ากดั เดิมพนัเริม่ตน้ 10 บาท 

1 เลือกทีมท่ีตอ้งการเดิมพนั 
เดิมพนัขัน้ต  ่า 1 คู่

2 ใส่สกอรท่ี์ตอ้งการในแต่ละ
คู่

3 ใส่จ  านวนเงินเดิมพนั เดิมพนั
ขัน้ต ่า 10 บาท

4 ยืนยนับิลเดิมพนัตรวจสอบบิล
เดิมพนั

วธิีเดมิพัน



UFA BET BOOST

1.หนา้หลกัรายการเดิมพนั 2.ผลลพัธก์ารแข่งขนั 3.รายการเดิมพนั 4.ตัง้ค่าขอ้มลูสมาชิก



UFA FANTASY UFA FANTASY คือ รูปแบบการเลน่แบบจดันกัเตะ  5 คน ในแมตซก์ารแข่งขนั ผูเ้ดิมพนั จะตอ้งไดร้บัคะแนน
สงูสดุเท่านัน้จงึจะชนะเดิมพนั  หากมีผูล้น่คะแนนสงูสดุเท่ากนั จะตอ้งน าเงินรางวลัมาหารเท่าๆกนั สามาราถ
เลือกนกัเตะได ้ทัง้ 2 ทีม ทีมเดียวกนัเลือกนกัเตะสงูสดุได ้3 คน เท่านัน้



UFA FANTASY ตวัเกมจะแบ่งออกเป็น 3 หอ้ง ตามราคาเขา้รว่มเกม นั่น คือ 20 50 และ 100 บาท 
จ านวน สลอ็ต คือ จ านวนผูเ้ลน่สงูสดุในแตล่ะหอ้งเดิมพนัจะถกูหกัคา่น า้ 5 %

1.หอ้ง 20 บาท 500 คน (หากผูเ้ลน่เขา้ครบจ านวนสงูสดุ เงินรางวลัจะรวมเป็น 10,000 บาท 
หกัค่าน า้ 5% เหลือ 9500 บาท)

2.หอ้ง 50 บาท 100 คน หากผูเ้ลน่เขา้ครบจ านวนสงูสดุ เงินรางวลัจะรวมเป็น 5000 บาท
หกัค่าน า้ 5% เหลือ 4750 บาท)

3.หอ้ง 100 บาท 20 คน หากผูเ้ลน่เขา้ครบจ านวนสงูสดุ เงินรางวลัจะรวมเป็น 2000 บาท
หกัค่าน า้ 5% เหลือ 1900 บาท)

วิธีคิดเงินรางวลัในสว่นนี ้
หากผูเ้ลน่เขา้เดิมพนัเตม็จ านวนตามหอ้งนัน้ๆ ก็จะไดร้บัเงินเตม็จ านวน หากเขา้ไม่เต็ม
จ านวนตามหอ้งนัน้ๆ จะน ายอดเดิมพนัมาคณูจ านวนคนเดิมพนัตามหอ้งนัน้ๆแทน
เช่น หอ้ง 100 บาท (จ านวนเตม็สลอ็ต 20 คน) แตมี่คนเขา้เลน่แค ่10 คน จากเงิน
รางวลัรวมเต็ม 2000-5% = 1900 จะเหลือ 1000/-5% = 950 บาท แทนครบั 



UFA FANTASY

ขัน้ตอนการจดัทีมเดิมพนั
เครดิตใชใ้นการจดัทีมจะมี 35 เครดิตเท่ากนัทกุหอ้ง 

ผูเ้ลน่ สามารถเลือกนกัเตะเขา้ทีมได ้5 คน และ สามารถเลือกนกัเตะไดท้ัง้ 2 
ทีม นกัเตะทีมเดียวกนั เลือกไดไ้มเ่กิน 3 คนแต่ละคนจะมีเครดิตไมเ่ท่ากนั (ดู
เครดิตนกัเตะไดท่ี้มมุ ขวาบน )ตามฟอรม์ นกัเตะปัจจบุนั ผูจ้ดัทีมตอ้งบรหิาร
จ านวน เครดิตไมใ่หเ้กิน 35 เครดิต เมื่อเลือกนกัเตะครบแลว้ จะตอ้งท าการ
เลือกกปัตนัทีม 1 คน จากนกัเตะ 5 คน โดย กปัตนัทีมท่ีเลือก จะใหค้ะแนน 

X2 เท่า เม่ือเลือกเรยีบรอ้ยแลว้ กดสรา้งทีม เป็นอนัเสรจ็สมบรูณ์
สามารถเปลี่ยนแปลงแกไ้ขนกัเตะไดต้ลอดจนกว่าเกมการแขง่ขนัจะเริ่ม 

หมายเลข 1 คือ จ านวนเครดิตที่ไวส้  าหรบัเลือกนกัเตะ
หมายเลข 2 คือ ช่องว่างไวส้  าหรบันกัเตะท่ีเราเลือกเขา้ทีม
หมายเลข 3  คือ  รายช่ือนกัเตะ ของทีมนัน้ๆ สามารถเลือกเขา้ทีมได้ โดย
เครดิตที่ใชใ้นการเลือกจะอยูม่มุขวาบน 
หมายเลข 4  คือ  เมื่อเราเลือกนกัเตะเขา้ทีมครบแลว้จะตอ้งท าการเลือกกปัตนั 
1 คน หากเราตอ้งการเลือกใครเป็นกปัตนัทีม สามารถกด + ไดเ้ลย



UFA FANTASY

ตารางคะแนน

กฎการใหค้ะแนน
- คะแนน Final Fantasy ของทีมคณุจะ รวมคะแนนรายบคุคลของผูเ้ลน่ทกุ
คน โดยไม่ ค  านงึวา่คะแนน รายบคุคลนัน้จะเป็นบวกหรอืลบ
- เหตกุารณใ์ดๆ ใน ช่วงตอ่เวลาพิเศษ จะไดร้บัการพิจารณาใหไ้ดร้บัคะแนน 
- เหตกุารณใ์ดๆ ในช่วงการ ยิงจดุโทษ จะไดร้บัการ พิจารณาใหไ้ดร้บัคะแนน
- ผูเ้ลน่ท่ีไม่ไดล้งเลน่ ในแมตชจ์ะไม่ไดร้บัคะแนนใดๆ
- คะแนนแฟนตาซีอาจมีการเปลี่ยนแปลงเม่ือเสรจ็สิน้ เม่ือเปรยีบเทียบกบัการ
แข่งขนั การเปลี่ยนแปลงคะแนนจะไม่ถกูพิจารณาเม่ือประกาศ ผลรางวลัแลว้



UFA FANTASY วิธีการเขา้ดปูระวตัิการเดิมพนั กดท่ีไอคอนบิล  ตามดว้ยการแข่งขนัของฉนั สามารถเช็ก 
ผลคะแนนจากหนา้นี ้ระบบจะแสดงคะแนนของนกัเตะท่ีจดัไวเ้ป็น รายบคุคล , คะแนน
รวม , อนัดบัคะแนนของผูเ้ดิมพนัอ่ืนๆ  และเงินรางวลัท่ีไดร้บั



F1 การทายผู้ชนะ ทีเ่ว็บก าหนดใหเ้ดมิพัน โดยอัตราการจ่ายจะขึน้อยู่กับ ผู้แข่งมีความเก่ง หรือ ความช านาญมากกว่า การ
จ่ายกจ็ะน้อยแต่โอกาศชนะกม็ีมากกว่า เป็นการอ้างอิงจากเว็บต่างประเทศ



UG LOTTO รูปแบบการเดิมพนัฟตุบอล รูปแบบใหม่นี ้"ทายผลตัวเลข" คลา้ยการเดิมพนั(แทง) ไฮโล โดยใช ้เลขหลกัหน่วยของเวลา (วินาที) 
ท่ีเกิดเหตกุารณส์ าคญั 8 เหตกุารณ ์ ไดแ้ก่ ประต ูเตะมมุ ฟรคีิก ทุ่ม โกลคิก จดุโทษ การเปล่ียนตวั และ VAR น ามาออกผลรางวลั

รูปแบบการเดมิพันมีดังนี้
1. เดิมพนัสงู/ต ่า
2. เดิมพนัค่ี/คู่
3. เดิมพนัเลขเฉพาะ (0-9) โดยสามารถเลือก
เดิมพนั 1, 2 หรอื 3 หลกั แบบตรง (เรยีง
ตามล าดบั) หรอืแบบโต๊ด 
(เรยีงสลบัต าแหน่งได)้
สามารถเดิมพนัพรอ้มดไูลฟ์สดได!้
เพิ่มความต่ืนเตน้เรา้ใจใหก้บัทกุเหตกุารณใ์น
เกม!



กฎของการเดมิพัน กฎของการเดิมพนัฟตุบอลแบบใหม่ระบไุวอ้ย่างชดัเจนเก่ียวกบั 8 เหตุการณห์ลัก และวิธีการตดัสินผลการเดิมพนั:

สรุปกฎการเดมิพัน
1. เหตุการณท์ีนั่บผลได:้
Goal (ประต)ู Corner Kick (เตะมมุ) Free Kick (ฟรคีิก) Throw-in (ทุ่ม) Goal Kick 
(โกลคิก) Penalty Kick (จดุโทษ) Substitution (เปล่ียนตวั) VAR (ตรวจสอบ VAR)

2. การตัดสินผล:
ใช ้เลขตวัสดุทา้ยของเวลาท่ีเกิดเหตกุารณ ์(หน่วยวินาที) เป็นตวัก าหนดผลลพัธข์อง
การเดิมพนั

3. กระบวนการหลังเกดิเหตุการณ:์
หลงัเกิดเหตกุารณ ์ระบบจะรอเวลา 10 วินาที เพ่ือยืนยนัผลก่อนท าการตดัสินและปิด
การเดิมพนัเม่ือผลลพัธไ์ดร้บัการยืนยนัแลว้ จะไม่มีการแกไ้ขผลอีก

4. ผลลัพธท์ีย่อมรับ:
ผลการเดิมพนัจะยดึจากเวลาของเหตกุารณท่ี์เกิดขึน้จรงิเท่านัน้เวลาถ่ายทอดสดแสดง
เพ่ือการอา้งอิงเท่านัน้ ไม่ใช่ตวัตดัสินผล



ตัวอย่างการแทง การแทงแบบ 3 นาที / 1 หลกั

ผลท่ีออกล่าสดุ

เวลาปัจจบุนั ในรูปเหตกุารณ ์"Thow in หรอื ทุ่ม"เกิด
ในเวลา 14:44 ซึง่ หน่วยสดุทา้ยคือ “4" ตวัเลขสีแดง
ผลการออกรางวลัยอ้นหลงั

ลีกส์

กระดานแทง
อตัราการจ่าย

ช่วงเวลาในเกมท่ีรบัแทง
นาทีท่ี 15:00 ถึง 17:59



ตัวอย่างการแทง การแทงแบบ 3 นาที / 1 หลกั สงู/ต ่า คู่/ค่ี และ ทายตวัเลข 1 ตวั

กฎการเดมิพัน สูง /ต ่า (มีค่าคอม/ไม่มีค่าคอม)
1. ส าหรบัการเดิมพนัฝ่ัง "สงู“ สงูเม่ือเลขออก 5-9
ส าหรบัเลข "สงู" อ่ืน ๆ (ยกเวน้ 5) จะไม่มีค่าคอมมิชชั่น และ
อตัราการจ่ายคือ 1:1
2. ส าหรบัการเดิมพนัฝ่ัง "ต ่า“ ต ่าเม่ือเลขออก 0-4
ส าหรบัเลข "ต ่า" อ่ืน ๆ (ยกเวน้ 4) จะไม่มีค่าคอมมชิชั่น และ
อตัราการจ่ายคือ 1:1

กฎการเดมิพัน : (มีค่าคอม/ไม่มีค่าคอม)
1. ส าหรบัการเดิมพนัฝ่ัง "ค่ี" ทายค่ี เม่ือผลเป็นเลขค่ี
หากผลชนะคือเลข 5 อตัราการจ่ายจะขึน้อยู่กบัอตัราต่อรองของ
เลข 5
ส าหรบัเลข "ค่ี" อ่ืน ๆ (ยกเวน้ 5) จะไม่มีค่าคอมมิชชั่น และอตัรา
การจ่ายคือ 1:1
2. ส าหรบัการเดิมพนัฝ่ัง "คู่“ ทายคู่ เม่ือผลเป็นเลขคู่หากผลชนะ
คือเลข 4 อตัราการจ่ายจะขึน้อยู่กบัอตัราต่อรองของเลข 4
ส าหรบัเลข "คู่" อ่ืน ๆ (ยกเวน้ 4) จะไม่มีค่าคอมมิชชั่น และอตัรา
การจ่ายคือ 1:1

กฎการเดมิพัน : อตัราการจ่าย: 1 : 9
เปรยีบเทียบตวัเลขท่ีเดิมพนักบัตวัเลขผลลพัธท่ี์ออก
หากตวัเลขท่ีเดิมพนัตรงกบัผลลพัธ ์ถือว่าชนะเดิมพนั



ตัวอย่างการแทง การแทงแบบ 6 นาที สงู/ต ่า คู่/ค่ี 

การแทงแบบ 6 นาที / ใชเ้ลขใน 2 เหตกุารณ์
มาออกรางวลัตวัอย่าง ออกสองตวั 3 8 คู่/ค่ี 
สงู/ต ่า ออก 3+8=11

กฎการเดมิพัน 
1. ส าหรบัการเดิมพนัฝ่ัง "สงู"
สงู 10-18 หากผลท่ีชนะอยู่ในหมวด "สงู" จะไม่มี
ค่าคอมมิชชั่น และอตัราการจ่ายคือ 1:1.15
2. ส าหรบัการเดิมพนัฝ่ัง "ต ่า"
ต ่า 0-9 หากผลชนะคือเลข 8 หรอื 9 การจ่ายจะ
ขึน้อยู่กบัอตัราต่อรองของเลขทัง้สองนี้
ส  าหรบัเลข "ต ่า" อ่ืน ๆ (ยกเวน้ 8 และ 9) จะไม่มี
ค่าคอมมิชชั่น และอตัราการจ่ายคือ 1:1

กฎการเดมิพัน 
1. การเดิมพนัฝ่ัง "ค่ี"
หากผลลพัธเ์ป็นเลข 9 อตัราการจ่ายจะขึน้อยู่กบั
อตัราต่อรองของเลข 9 ส่วนเลขค่ีอ่ืนๆ (ยกเวน้เลข 9) 
จะไดร้บัอตัราการจ่าย 1:1 โดยไม่มีค่าคอมมิชชั่น

2. การเดิมพนัฝ่ัง "คู่"
หากผลลพัธเ์ป็นเลข 8 อตัราการจ่ายจะขึน้อยู่กบั
อตัราต่อรองของเลข 8 ส่วนเลขคู่อ่ืนๆ (ยกเวน้เลข 8) 
จะไดร้บัอตัราการจ่าย 1:1 โดยไม่มีค่าคอมมิชชั่น



ตัวอย่างการแทง การแทงแบบ 6 นาที  ทายเลข

กฎการเดมิพัน 
อตัราการจ่าย: 1 : 90
เปรยีบเทียบตวัเลขท่ีเดิมพนักบัตวัเลขผลรางวลัท่ีออก
หากล าดบัของ ตวัเลข 2 หลกั ท่ีเดิมพนัตรงกบัผลลพัธท่ี์
ออก จะถือว่าชนะเดิมพนั

กฎการเดมิพัน 
อตัราการจ่ายรางวลั: รางวลัท่ีหนึ่ง 1:55, รางวลัพเิศษ 1:2
1. ผูเ้ล่นจะตอ้งเลือกหมายเลขหนึ่งหมายเลขจากเหตกุารณ ์ท่ี 1 และเหตกุารณท่ี์ 2 เพ่ือท าการเดิมพนั
2. การเปรยีบเทียบหมายเลขท่ีเลือกกบัผลการออกรางวลั: หากหมายเลขทัง้สองตรงกบัล าดบัผลลพัธ ์จะไดร้บั
"รางวลัท่ีหนึ่ง" หากหมายเลขใดหมายเลขหนึ่งตรงกบัล าดบัผลลพัธ ์จะไดร้บั"รางวลัพเิศษ"
3. ในกรณีท่ีชดุหมายเลขถกูรางวลัมากกว่าหนึ่งรางวลั จะจ่ายเฉพาะ"รางวลัท่ีหนึ่ง"



ตัวอย่างการแทง การแทงแบบ 9 นาที สงู/ต ่า คู่/ค่ี 

ใชเ้ลขใน 3 เหตกุารณม์าออกรางวลั
ตวัอย่าง ออกสองตวั 753
คู่/ค่ี สงู/ต ่า ออก 7+5+3=15

หลักเกณฑก์ารวางเดมิพัน:

1. การเดิมพนัฝ่ัง "สงู"
สงู 14-27 หากผลลพัธคื์อ 14 หรอื 15 อตัราการ
จ่ายเงินจะขึน้อยู่กบัอตัราต่อรองของเลขทัง้สองตวันี ้
ส่วนผลลพัธฝ่ั์ง "สงู" อ่ืนๆ (ยกเวน้ 14 และ 15) 
จะไม่มีค่าคอมมิชชั่น และอตัราการจ่ายเงินคือ 1:1

2. การเดิมพนัฝ่ัง "ต ่า"
ต ่า 0-13 หากผลลพัธคื์อ 12 หรอื 13 อตัราการจา่ยเงิน
จะขึน้อยู่กบัอตัราต่อรองของเลขทัง้สองตวันี ้
ส่วนผลลพัธฝ่ั์ง "ต ่า" อ่ืนๆ (ยกเวน้ 12 และ 13) 
จะไม่มีค่าคอมมิชชั่น และอตัราการจ่ายเงินคือ 1:1

กฎการเดมิพัน :

1. ส าหรบัการเดิมพนัฝ่ัง "ค่ี"
หากผลชนะคือเลข 15 การจ่ายจะขึน้อยู่กบั
อตัราต่อรองของเลข 15
ส าหรบัเลข "ค่ี" อ่ืน ๆ (ยกเวน้ 15) จะไมมี่ค่า
คอมมิชชั่น และอตัราการจ่ายคือ 1:1

2. ส าหรบัการเดิมพนัฝ่ัง "คู่"
หากผลชนะคือเลข 14 การจ่ายจะขึน้อยู่กบั
อตัราต่อรองของเลข 14ส าหรบัเลข "คู่" อ่ืน ๆ 
(ยกเวน้ 14) จะไม่มีค่า
คอมมิชชั่น และอตัราการจ่ายคือ 1:1



ตัวอย่างการแทง การแทงแบบ 9 นาที ทายเลข 

กฎการเดมิพัน:
อตัราการจ่าย: 1 : 900
เปรยีบเทียบตวัเลขท่ีเดิมพนั
กบัหมายเลขผลรางวลัท่ีออก
หาก ล าดบัของตวัเลข 3 หลกั
ท่ีเดิมพนัตรงกบัผลรางวลั จะ
ถือว่าชนะเดิมพนั

กฎการเดมิพัน :
รางวลัท่ีหนึ่ง: 1:450
รางวลัพเิศษ: 1:3
รางวลัปลอบใจ: 1:1.5
กฎและวิธีการเล่น:
1. ผูเ้ล่นตอ้งเลือกตวัเลขหนึ่งตวัจากแต่ละเหตกุารณ ์(Event 1, 
Event 2 และ Event 3) เพ่ือเดิมพนั
2. เปรยีบเทียบตวัเลขท่ีเดิมพนัตามล าดบักบัตวัเลขท่ีออกรางวลั:
หาก ตวัเลขทัง้สามตวั ตรงกบัผลรางวลัในล าดบัเดียวกนั จะไดร้บั 
รางวลัท่ีหนึ่ง
หาก ตวัเลขสองตวั ตรงกบัผลรางวลัในล าดบัเดียวกนั จะไดร้บั 
รางวลัพเิศษ
หาก ตวัเลขหนึ่งตวั ตรงกบัผลรางวลัในล าดบัเดียวกนั จะไดร้บั 
รางวลัปลอบใจ
3. หากชดุตวัเลขชนะ จะไดร้บั รางวลัสงูสดุเพียงรางวลัเดียว ในรอบ
นัน้
ตวัอย่าง: หากไดร้บั รางวลัท่ีหนึ่ง จะไม่สามารถรบัรางวลัพเิศษหรอื
รางวลัปลอบใจ
ไดอี้กในรอบเดียวกนั
หมายเหต:ุ รางวลัจะจ่ายตามล าดบัความส าคญัสงูสดุเท่านัน้



การเดมิพัน การแทงแบบธรรมดา และ แบบด่วน

การเดมิพันมี 2 แบบ

1. แบบธรรมดา (General bet) 
สามารถเปล่ียนแปลง เงินเดิมพนัได ้
ตอ้งกด"ยืนยนั"ยอดเงินเดิมพนัทกุครัง้

2.แบบด่วน (Quick bet) 
เดิมพนัดว้ยเงินท่ีเลือกเดิมพนัทนัที



การเดมิพัน เดมิพันแบบธรรมดา (GENERAL BET) แทงคู่/คู่ สูง/ต ่า

1. เดิมพนั คู่/ค่ี สงู/ต ่า ตามท่ีตอ้งการ
2. กด "เพิ่มลงในใบเดิมพนั"

3. กด "Bet slip"
4. ใส่ยอดเงินท่ีช่อง “เงินเดิมพนั"
5. กด “ยืนยนั"



การเดมิพัน เดมิพันแบบธรรมดา (GENERAL BET) แทงตัวเลข 1 ตัว 2 ตัว 3 ตัว

1. เดิมพนัตวัเลขตามล าดบัท่ีตอ้งการ
2. กด "เพิ่มลงในใบเดิมพนั"

3. กด "Bet slip"
4. ใส่ยอดเงินท่ีช่อง “เงินเดิมพนั"
5. กด “ยืนยนั"



การเดมิพัน เดมิพันแบบด่วน (quick bet)

1. เลือก “เดิมพนัด่วน" พรอ้ม กดยอดเงินเดิมพนั
2. เลือก คู่ ค่ี สงู ต  ่า หรอื ตวัเลข ท่ีตอ้งการเดิมพนั
3. กด “เพิ่มลงในใบเดิมพนั"


